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EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 2° ESO

a.- COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION
ASOCIADOS A ELLAS



Competencia - o , , _ » U u u ululu
pete Ponderacion Criterio de evaluacion Concrecion del criterio de evaluacion D D D DD |D
especifica 3 5 7 10 [ 11 | 12
1.1.1. Investiga sobre los factores
1.1 Analizar manifestaciones sociales e histdricos en la creacion visual.
artisticas de diferentes épocas I
€S €p y 1.1.2. Recopila diferentes
culturas, contextualizandolas, . - P .
o manifestaciones artisticas con la misma
describiendo sus aspectos "
0 . tematica.
5% esenciales, valorando el proceso
de creacion y el resultado final, y | 1.1.3. Realiza una descontextualizacion
evidenciando una actitud de de una obra de arte.
apertura, interés y respeto en su o .
rgcepci()n y resp 1.1.4. Analiza diferentes vanguardias
CE.EA1 ' artisticas y sus procedimientos.
1.2.1. Realiza lecturas objetivas de obras
de arte identificando elementos graficos y
expresivos.
10% : :
» 1.2.2. Realiza lecturas connotativas sobre
1.2 Valorar criticamente los la intencionalidad del autor valorando su
habitos, los gustos y los referentes | gpjicacion.
0 artisticos de diferentes épocas y
5% X X | X

culturas, reflexionando sobre su
evolucion y sobre su relacion con
los del presente.

1.2.3. Investiga sobre el reciclaje de
materiales para la produccion artistica.

1.2.4. Investiga sobre la toxicidad e
impacto medioambiental de los
materiales.




1.2.5. Analiza la aplicacion de la
geometria en diferentes campos de
disefio.

CE.EAZ2

30%

2.1 Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes

2.1.1. Investiga sobre las posibilidades
expresivas de diferentes técnicas y
soportes.

10% St e e 2.1.2. Utiliza con responsabilidad los
Tecnicas grafico-plasticas, materiales artisticos, técnicos y las TIC.
empleando herramientas, medios, .
soportes y lenguajes. 2.1.3. Realiza dibujos técnicos con
precision y claridad.
2.2.1. Produce obras utilizando diferentes
2.2.2. Elabora obras utilizando diferentes
técnicas humedas
2.2.3. Utiliza diferentes recursos para
2.2 Elaborar producciones crear texturas graficas.
grafico-plasticas de forma 2.2.4. Experimenta con alguna técnica de
creativa, determinando las estampacion.
intenciones expresivas y . .
20% seleccionando con correccion las 2.2.5. Crea volumenes con materiales

herramientas, medios, soportes y
lenguajes mas adecuados de entre
los que conforman el repertorio
personal de recursos.

reciclados.

2.2.6. Representa volumenes en
diferentes sistemas de representacion.

2.2.7. Disefia espacios con perspectivas.

2.2.8. Recrea volumenes con programas
informaticos.

2.2.9. Dibuja planos y croquis de objetos.
2.2.10. Manipula impresiones en 3D.
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CE.EA3

30%

3.1 Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios,
Técnicas y formatos

3.1.1. Crea una linea del tiempo sobre
sobre la evolucidn de la técnica
fotografica y cinematogréfica.

3.1.2. Investiga la obra de algun fotégrafo
y cineasta reconocido del siglo XX.

3.1.3. Compara la fotografia quimica con
la fotografia digital.

3.1.4. Reconoce resultados con diferentes

0
10% audiovisuales, decodificando sus | manipulaciones de la profundidad de

lenguajes, identificando las campo y diferentes velocidades.

herramientas y distinguiendo sus | 31,5, Reflexiona sobre el uso inadecuado

fines. de la fotografia: derechos de imagen,
ciberacoso, sharenting...
3.1.6. Reconoce los diferentes elementos
narrativos de diferentes lenguajes
audiovisuales.

. . 3.2.1. Crea iméagenes con técnicas
3.2 Realizar producciones s . ) .
o o fotogréaficas experimentales: antotipia y
audiovisuales, individuales o . -
) . cianotipia.
colaborativas, asumiendo . . . .
; . ) 3.2.2. Realiza fotografias con el mévil en

diferentes funciones; . p

) diferentes géneros.

incorporando el uso de . .

S 3.2.3. Manipula fotografias con
tecnologias digitales con una programas informéticos (Gimp)
20% intencion expresiva; buscando un R)-

resultado final ajustado al
proyecto preparado previamente;
y seleccionando y empleando, con
correccion y de forma creativa,
las herramientas y medios
disponibles méas adecuados.

3.2.4. Realiza en equipo un fotocollage
con mensaje critico.

3.2.5. Idea un storyboard sobre una
secuencia de una pelicula.

3.2.6. Elabora en equipo un proyecto
audiovisual en lenguaje cinematografico
ylo televisivo.




CE.EA4

30%

4.1. Reconocer los rasgos
particulares de diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en

4.1.1. Identifica sobre diferentes tipos de
disefio v sus aplicaciones.

4.1.2. Reconoce diferentes procesos de
fabricacion del disefio industrial.

4.1.3. Investiga sobre la evolucion
histdrica de diferentes tipos de disefio.

4.1.4. Analiza la ergonomia de productos

industriales, asi como su impacto
medioambiental.

6% funcién de los contextos sociales, | . |
historicos, geogréaficos y 411'5; Conoce_a gunos €jemplos de
tecnold iéos buscando disefiadores historicos pertenecientes a
analizar? do Ié informacign con diferentes ramas profesionales.
interés y eficacia. 4.1.6. Investiga sobre el crecimiento y
evolucion de las ciudades.
4.1.7. Interpreta los espacios y
distribucion de un plano de una vivienda.
4.1.8. Distingue los recursos de los
diferentes disefios de mensajes.
4.2.1. Disefia un producto siguiendo una
planificacién funcional y de produccion.
) ) 4.2.2. Realiza dibujos de maniquies de
4.2. Analizar de forma guiada las | yoda.
especificidades de los lenguajes - .
depdiferentes produccione%. J 4.2.3. Disefia estampados textiles
culturales y artisticas siguiendo composiciones modulares.
18% ’

estableciendo conexiones entre
ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones
propias.

4.2.4. Elabora una maqueta de un
edificio/ packaging de un envase.

4.2.5. Idea un pictograma para un
espacio concreto.

4.2.6. Crea un cartel publicitario.
4.2.7. Graba un spot publicitario




4.3. Identificar oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional
relacionadas con el &mbito

4.3.1. Valora la aplicacion profesional de
los diferentes campos del disefio.

4.3.2. Argumenta y valora los disefios y
mensajes audiovisuales personales y de
los compariero/as.

4.3.3. Elabora portfolios u otros

6% . . s )
afiadido y expresando la opinion | 4.3 4. Desarrolla una opinion critica
personal de forma razonada y sobre la influencia de los mensajes
respetuosa. publicitarios y la sociedad de consumo.

4.3.5. Utiliza programas informaticos
para la creacion de disenos.
UNIDADES.

Unidad 1: La creacion visual.
Unidad 2: Los elementos grafico-plasticos a través de las técnicas.
Unidad 3: La luz en la expresion artistica.
Unidad 4: La composicién artistica
Unidad 5: La imagen fotogréafica

Unidad 6: El lenguaje audiovisual

Unidad 7: Los trazados geométricos.
Unidad 8: Los sistemas de representacion
Unidad 9: Bases del disefio tridimensional

Unidad 10: El disefio industrial: los objetos y el disefio textil.
Unidad 11: El disefio de espacios: urbanismo y arquitectura.

Unidad 12: El disefio y la comunicacién




b- CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS Y DE LOS CRITERIOS DE
EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS

Unidad

Criterios de

Concrecion de

Car e Temporalizacion ., los criterios de Saberes basicos Concrecion de los saberes basicos
didactica evaluacion .,
evaluacion
-La imagen en su contexto.

A. Técnicas grafico-plasticas. -El proceso creativo de una imagen.

A.3. Técnicas mixtas y alternativas de | Creaciones tridimensionales.
U.D:1 11 1.1.1,1.1.2, las vanguardias artisticas. - Analisis de la representacion de
La creacion 1* evaluacion o 1.1.3 A.5. Grafiti y pintura mural. manifestaciones artisticas y sus diferentes
visual 12 A.11. Ejemplos de aplicacion de mensajes y/o intenciones del autor.

o 1.2.1,1.2.2. técnicas grafico-plasticas en - Interpretacion de una obra de arte.
diferentes materiales artisticas y en el |- Lectura denotativa y connotativa de una
ambito del disefio. imagen.

- El muro como lienzo: el street art
-Los trazados de la linea. Dibujo a mano
A. Técnicas grafico-plasticas. alza,lda.' Trazoy ges,t().. .
- Técnicas secas: lapiz, boligrafo y
A.1. Los efectos del gesto y del
. ] . rotulador.
instrumento: herramientas, medios y
1.2.1,1.2.2 soportes. Cualidades plasticas - Las formas en la naturaleza y las formas
U.D:2 e p " p y artificiales. Relacion figura-fondo.
1.2. efectos visuales. . .
Los elementos . - . - Valor denotativo y connotativo del color.
. 2.1.1,2.1.2, A.2. Técnicas de dibujo y pintura: . .
grafico- a ., L. , - Técnicas secas para aplicar el color: ceras
. 1* evaluacion 2.1. 2.1.3. Técnicas secas y humedas.
plasticos a L . . y pasteles.
. A.3. Técnicas mixtas y alternativas de . . , .
través de las . iy - Técnicas himedas para aplicar el color:
téenicas 2.2 221,222, las vanguardias artisticas. témperas/ acrilicos
' 2.2.3. A.10. Seguridad, toxicidad e impacto P )

medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Prevencion y
gestion responsable de los residuos.

-Las texturas en el arte.

-Técnicas para obtener texturas: aplicacion
de la pintura, pintura matérica o sobre
relieve.

- Proyecto: Blackout poetry.




1.1.1. - Cualidades de la luz y la representacion
1.1. A. Técnicas grafico-plasticas. pictorica del volumen.
U.D:3 1.2.1,1.2.2. A.2. Técnicas de dibujo y pintura: - Técnicas artisticas para representar el
Laluzen la 1.2 Técnicas secas y humedas. claroscuro: carboncillo y sanguina.
expresion 1* evaluacion 2.1.1,2.1.2, A.10. Seguridad, toxicidad e impacto |- La luz en el paisaje. Pintura impresionista
artistica. 2.1. 2.1.3. medioambiental de los diferentes e hiperrealista.
materiales artisticos. Prevencion y - Técnicas para representar la luz:
2.2 2.2.1,22.2, gestion responsable de los residuos.  |transparencia y sfumato. Técnicas himedas:
22.4,2.25. acuarela.
A. TeC}l reas graﬁ co-plastlcas.. - El encuadre y el formato.
A.3. Técnicas mixtas y alternativas de ..
) iy - El esquema compositivo: ley de los
las vanguardias artisticas. . .
s . tercios, compensacion de masas, ley de la
Posibilidades expresivas y contexto , .
o balanza, rectangulo 4ureo.
1.2.1,1.2.2. historico. .
1.2. o .y - Los planos de profundidad en la
U.D:4 A.4. Téenicas de estampacion. composicion. Técnicas mixtas: collage
La a . 2.1.1,2.1.2, Procedimientos directos, aditivos, po: T ’ ge:
., 1* evaluacion 2.1. . . - Los tipos de ritmo.
composicion 2.1.3. sustractivos y mixtos. g
. .. L ., - La percepcion de la figura y el fondo.
artistica. a ., A.6. Técnicas basicas de creacion de p
2% evaluacion 2.2. , Teoria de la Gestalt.
2.2.3. volumenes.

A.9. El arte del reciclaje. Consumo
responsable. Productos ecologicos,
sostenibles e innovadores en la

practica artistica. Arte y naturaleza.

- Técnica de estampacion lindleo:
positivo/negativo.

- La composicion libre: el readymade.
-Proyecto: pop-up
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U.D:5
La imagen
fotografica.

32 evaluacion

3.1.

3.2.

3.1.1,3.1.2,
3.1.3,3.14,
3.1.5.

3.2.1,3.2.2,
3.2.3,3.24.

B. Fotografia, lenguaje visual,
audiovisual y multimedia.

B.1. Elementos y principios basicos
del lenguaje visual y de la percepcion.
Color y composicion.

B.2. Narrativa de la imagen fija:
encuadre y planificacion, puntos de
vista y angulacion. La imagen
secuenciada.

B.3. Fotografia analdgica: cadmara
oscura. Fotografia sin cdmara
(fotogramas). Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o antotipia.
B.4. Fotografia digital. El
fotomontaje digital y tradicional.

B.5. Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Prevencion y
gestion responsable de los residuos.

- Evolucién de la fotografia desde sus
inicios hasta la actualidad.

- La camara fotografica réflex. Distancia
focal, profundidad de campo y velocidad de
obturacion.

- La imagen digital. Definiciéon y
compresion.

- Los géneros fotograficos: retrato, paisajes,
documental y cientifica.

- La fotografia sin cdmara.
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B. Fotografia, lenguaje visual,
audiovisual y multimedia.

B.6. Narrativa audiovisual.
Fotograma, secuencia, escena, toma,
plano y montaje. El guion y el
storyboard.

B.7. El proceso de creacion.

- La comunicacion audiovisual.
Caracteristicas del lenguaje audiovisual.
- Unidades narrativas: toma, plano, escena y

3.1.1,3.1.2, o o : ;
3.1. 316 Realizacion y seguimiento: guion o | secuencia. o '
UD6 T proyecto, ﬁpfll y evaluacu')n. ’ - Antecedeptes e inicios del cine.
El lenguaje 32 evaluacion 3.2. 3.2.5,3.2.6. (autorreflexmn, agtoevaluacmn y - l?l lenguaje televisivo. Formatos y
audiovisual. evaluacwp polectlva). géneros. N
B.8. Publicidad: recursos formales, - La publicidad televisiva como fuente de
4.3. lingiiisticos y persuasivos. financiacion.
4.3.3,4.3.4. . . . .
Estereotipos y sociedad de consumo. |- Fases de un proyecto audiovisual: guion
El sexismo y los canones corporales y [técnico y preproduccion. Rodaje. Montaje y
sexuales en los medios de edicion de video y audio.
comunicacion.
B.10. Técnicas basicas de animacion.
B.11. Recursos digitales para la
creacion de video-arte.
- El dibujo descriptivo.
114 A. Técnicas grafico-plasticas. - Las formas basicas en el disefio.
1.1. T A.7. Geometria plana y trazados - Construccion de poligonos regulares,
U.D:7 121124 geométricos basicos. ovalos y ovoides. Presencia en el disefio de
Los trazados  |2* evaluacion 1.2. e A.11. Ejemplos de aplicacion de logotipos.
geométricos 21.1.2.13 técnicas grafico-plasticas en -Tangencias bésicas.
2.1. 2' ) ’ 4’ B diferentes materiales artisticas y en el |- Vanguardias geométricas: cubismo,

ambito del disefio.

suprematismo, minimalismo
- Proyecto: hilorama.
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A. Técnicas grafico-plasticas.

- La geometria proyectiva.

UD:$ 12 1.2.4. A.8. Representacion de formas - Los sistemas de representacion.
L. " i o tridimensionales en el plano. Sistemas |- Representacion de las vistas de un solido.
05 Sistemas a ., 2.1.1,2.1.3, de representacion. -La perspectiva isométrica y caballera.
de 2% evaluacion 2.1. : L, ., .
» 2.14. A.11. Ejemplos de aplicacion de Representacion de objetos.
representacion. ) técnicas grafico-plasticas en - Perspectivas conica central y oblicua.
o 2.2.6,2.2.7. diferentes materiales artisticas y en el |- La representacion de la perspectiva en el
ambito del disefio. arte.
- La normalizacion.
A. Técnicas grafico-plasticas. - Las escalas. Tipos y escala grafica.
1.2.4. A.8. Representacion de formas - Las acotaciones.
1.2. L ) . . .
U.D: 9 tridimensionales en el plano. Sistemas |- los croquis y los planos técnicos.
Bases del a ., 2.1.1,2.1.3. de representacion. - Dibujo a mano alzada. Croquizacién de
o 2% evaluacion 2.1. g L, s .
disefio A.11. Ejemplos de aplicacion de objetos y espacios.
tridimensional. 29 2.2.8,2.2.9, técnicas grafico-plasticas en - Utilizacion de programas informaticos
o 2.2.10. diferentes materiales artisticas y en el |para la representacion y creacion de

ambito del disefio.

volumenes.
- La impresion en 3D
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B. Fotografia, lenguaje visual,
audiovisual y multimedia.
B.1. Elementos y principios basicos

del lenguaje visual y de la percepcion.

- El disefio industrial. Fases del disefio.
- Los campos profesionales del disefio.
- Los elementos plasticos en el disefo.

4.1.1,4.1.2, Color y composicion. - Aspectos a tener en cuenta en el disefo
UD:10 41 4.1.3,4.14, B.5. Seguridad, toxicidad e impacto  |industrial. Los materiales.
EI. diseﬁo o 4.1.5. medioambiental de los diferentes - Evolucién del disefio industrial a lo largo
. ol | materiales artisticos. Prevencion y del siglo XX. El disefio del siglo XXI
Ind_ustrla - 105134 evaluacion 490 4.2.1,4.2.2, gestion responsable de los residuos. |- El disefo textil.
OPJEEOS y el_ o 4.2.3. B.7. El proceso de creacion. - Bocetos y croquis: la figura humana y los
disefio textil. 43 Realizacion y seguimiento: guion o |maniquies de moda.
o 43.1,43.2, proyecto, final y evaluacion - Los materiales. Los tejidos técnicos.
4.3,3. (autorreflexion, autoevaluacion y - Disefio de superficies: el modulo.
evaluacion colectiva). - El patronaje y la fabricacion.
B.9. Campos y ramas del disefio: - Sostenibilidad y reciclaje en el disefio
gréfico, de producto, de moda, de industrial.
interiores, escenografia.
B. Fotografia, lenguaje visual,
audiovisual y multimedia. ., .
. . . - La organizacién y evolucion de las
B.5. Seguridad, toxicidad e impacto .
. . . ciudades.
medioambiental de los diferentes :
4.1.1,4.1.6, . , . ., - Espacios de un centro urbano:
U.D:11 materiales artisticos. Prevencion y L, e s
N 4.1. 4.1.7. -, . organizacion de los edificios publicos y
El disefio de gestion responsable de los residuos. - ] o
. B.7. El proceso de creacion privados, asi como de los espacios libres.
eSpaC'_OS' 2% evaluacion 4.2. 4.2.4. R.ea'lizaci(')n secuimiento: j siono |- la construccion de edificios: la situacion,
urba.nlsmo y rovecto ﬁn};l gevaluaci(').ng orientacidon, materiales, estructura y las
arquitectura. 43. 43.1,432, lgauzm ﬁexiényau vl partes del edificio.
4.3.5 ’ M - Proceso del disefio arquitecténico.

evaluacion colectiva).

B.9. Campos y ramas del disefio:
gréfico, de producto, de moda, de
interiores, escenografia.

- Espacios comunes, abiertos y de transicion
en un edificio. Estudios de accesibilidad.

14




U.D:12
El disefio y la
comunicacion.

32 evaluacion

4.1.

4.2.

4.3.

4.1.1,4.1.8.

4.2.5,4.2.6,
4.2.7.

4.3.1,4.3.2,
4.3.3,4.3.4,
4.3.5.

B. Fotografia, lenguaje visual,
audiovisual y multimedia.

B.1. Elementos y principios basicos
del lenguaje visual y de la percepcion.
Color y composicion.

B.7. El proceso de creacion.
Realizacion y seguimiento: guion o
proyecto, final y evaluacion
(autorreflexion, autoevaluacion y
evaluacion colectiva).

B.8. Publicidad: recursos formales,
lingiiisticos y persuasivos.
Estereotipos y sociedad de consumo.
El sexismo y los cdnones corporales y
sexuales en los medios de
comunicacion.

B.9. Campos y ramas del disefio:
gréfico, de producto, de moda, de
interiores, escenografia.

- El disefio de mensajes. Campos de
aplicacion.

- El disefio editorial: elementos.

- El disefio tipografico. Morfologia de los
grupos tipograficos.

- La senalética y los pictogramas.

- El disefio grafico. Caracteristicas.

- La publicidad en el disefio. Tipos de
publicidad segun la finalidad y segtin su
soporte.

- La identidad corporativa. Logotipo y la
identidad visual.

- El disefio web y la publicidad.
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c.- PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION, CON ESPECIAL ATENCION AL CARACTER FORMATIVO DE
LA EVALUACION Y A SU VINCULACION CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios de evaluacién

1.1.

1.2.

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

3.1

Unidad o unidades en las
que se trabaja

1.1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,

contextualizdndolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de

apertura, interés y respeto en su recepcion.

1! 3! 7!

1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucién y sobre su
relacion con los del presente.

ll 2! 3! 4! 7! 8! 9!

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de
diferentes Técnicas gréafico-plasticas, empleando herramientas, medios,
soportes y lenguajes.

2,3,4,7,8,9

2.2 Elaborar producciones gréfico-plasticas de forma creativa, determinando
las intenciones expresivas y seleccionando con correccién las herramientas,
medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el
repertorio personal de recursos.

2,3,4,8,9

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de
diferentes medios, Técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus
lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

5,6,

3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,
asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias
digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al
proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con
correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados.

5, 6,
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4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los
contextos sociales, historicos, geogréficos y tecnolégicos, buscando y
analizando la informacidn con interés y eficacia.

10, 11, 12

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorpordndolas creativamente en las producciones propias.

10, 11, 12

4.3. Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor
afadido y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.

6, 10, 11, 12

Procedimientos de evaluacion Instrumentos

I.1.1. Presentacion oral. (P)

Observacion sistematica I1
l.1.2. Debate (D)

I.2.1. Trabajo de investigacion (TI)

l.2.2. Ejercicios artisticos (EJA)

Analisis de producciones I.2.3. Portfolio (PF)

I.2.4. Proyectivo artistico. (PA)

l.2.5. Proyecto en equipo.

I.3.1. Prueba escrita de Unidad Didactica Tipo test (PEUD)

Pruebas especificas
I.3.2. Cuestionario. (CU)
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d.- CRITERIOS DE CALIFICACION

12 evaluacion

22 evaluacion

32 evaluacion

5% Criterio 1.1.
Realizacion de una linea
del tiempo sobre la historia
del arte grupal.
Presentacion oral.

5% Criterio 1.2.
Portfolio de Reflexion
Artistica.

Debate.

20% Criterio 2.2.
Proyecto Artistico.
Diario de Creacion.

5% Criterio 2.1.
Trabajos préacticos,
experimentacion directa
con cada una de las
técnicas.

Trabajo de investigacion
sobre las técnicas que
trabajemos en clase.

5% Criterio 2.1.
Trabajos técnicos.
Trabajo de investigacion
sobre el dibujo técnico.
6% Criterio 4.1.
Analisis comparativo de
obras.

Proyecto de investigacion.

18% Crriterio 4.2.
Réplica de una obra
artistica.
Cuestionario.

3% Criterio 4.3.
Preguntas de opcion
maltiple, tipo test.
Mapa conceptual.

10% Crriterio 3.1.
Comic.

Trabajo de investigacion.
20% Criterio 3.2.
Portafolio digital.
Cortometraje por parejas o
trios.

3% Criterio 4.3.
Preguntas de opcién
multiple, tipo test.

Mapa conceptual.

TOTAL 35%

TOTAL 32%

TOTAL:33%

Se realizara la media aritmética de los instrumentos utilizados en cada criterio.
La nota final se obtendra con la suma de la nota de los criterios de cada evaluacion.
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