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DE EVALUACION ASOCIADOS A ELLAS

Tabla 2: Criterios de evaluacion, concrecion, ponderacion y temporalizacion en
unidades didécticas.

Unidades didacticas:

Electricidad

Electronica

Plasticos

Hoja de célculo

Disefio 3D

Seguridad en internet
Programacion y robotica
Proyecto técnico

NN E
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Comp | Po Criterios de Concrecion del criterio Unidades
etenci | nd evaluacion de evaluacion didacticas
as er
especi | aci
ficas on
C 1(2|3|4(5|6|7|8
E
CET | 5 1.1. Analizar 1.1.1. Busca
D.1. % | problemas 0 informacion de
necesidades diferentes fuentes
planteadas, contrastando su
15 % buscando y validez.
contrastando 1.1.2. Analizala
informacién informacién de
procedente de manera critica y X
diferentes fuentes segura evaluando
de manera critica y su fiabilidad.
segura, evaluando
su fiabilidad vy
pertinencia.
5 1.2. Comprender y 1.2.1. Analiza diferentes
% | examinar objetos y dispositivos
productos empleando el método
tecnoldgicos de cientifico.
uso habitual a -
través del analisis | 1.2:2. Utiliza
de  objetos y correctamente
sistemas de diversa | Nherramientas de
indole, empleando simulacion ~ para  la x| x X
el método construccién de objetos.
cientifico y
utilizando
herramientas  de
simulacion en la
construccién de
objetos.
5 1.3. Adoptar 1.3.1. Identifica
% | medidas problemas y riesgos del
preventivas para la uso de la tecnologia en la | X| X X4 X X X
proteccion de los realizacion de trabajos de
dispositivos,  los manera ética y critica.
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datos y la salud
personal,
identificando
problemas y
riesgos
relacionados con el
uso de la
tecnologia y
analizandolos  de
manera ética Yy
critica.
CETD.| 5 21,  ldear vy 2.1.1. Disefia  un
2 % disefiar soluciones prototipo que da solucion
eficaces, a un problema técnico,
innovadoras y mediante el proceso de
10% sostenibles a resolucié_n de problemas
problemas tecnoldgicos.
definidos,
aplicando 2.1.2. Elabora la
conceptos, documentacion necesaria
técnicas y para la planificacion y
procedimientos construccion del
interdisciplinares, prototipo. X
oo pieies | 213 papresens
con actitud medlantg vistas y
emprendedora perspectivas ob|§to§ Y
perseverante ’ y sistemas técnicos,
creativa mediante croquis _y
' empleando criterios
normalizados de
acotacion y  escala,
utilizando _software de
disefio técnico.
5 2.2. Seleccionar, 2.2.1. Explica como se
% planificar y puede identificar las
organizar los propiedades fisicas,
materiales y mecénicas y quimicas de
herramientas los materiales de uso X X

necesarios, asi
como secuenciar
las tareas
necesarias para la
construccion  de
una solucién a un

técnico vy describe sus

caracteristicas propias
comparando sus
propiedades.

2.2.2. Elabora un plan
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problema
planteado con
prevision de los
tiempos
necesarios para el
desempefio de
cada tarea,
trabajando
individualmente o
en grupo de
manera
cooperativa y
colaborativa.

de trabajo en el taller con
especial atencion a las
normas de seguridad y
salud.

CE.TD.

20%

1 3.1. Fabricar 3.1.1. Identifica vy
0 objetos o modelos manipula las
% | mediante la herramientas del taller en
manipulacion y operaciones basicas de
conformacion  de conformado de  los
materiales, materiales de uso
empleando técnico.
herramientas y ]
méquinas 3.1.2. Explica los
adecuadas, principales efectos de la
incluidas maquinas corriente_electrica y su
de fabricacion conversion.
digital como las XX X
. 3D 3_’.1.3. Conoce los
|mlpres%ras | ' diferentes elementos
?p cando 03 bésicos en un circuito
undamentos  de eléctrico y electrénico
estructuras,
mecanismos,
electricidad y
electronica y
respetando las
normas de
seguridad y salud
correspondientes.
1 3.2. Medir vy 3.2.1. Realiza calculos de
0 realizar céalculos magnitudes eléctricas
% de magnitudes (Ley de Ohm) en
eléctricas en circuitos sencillos (serie,
circuitos paralelo)
sencillos,

comprobando la
coherencia de los
datos obtenidos.

3.2.2. Manipula los
instrumentos de medida
para conocer las
magnitudes eléctricas de
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circuitos basicos.
CETD.| 1 4.1. Representar y 4.1.1. Elabora la
4 0 comunicar el documentacion necesaria
% proceso de para la planificacion y
creacion de un construccién del
10% producto desde su prototipo.
0 .
disefio hasta su
difusion, 4.1.2. Produce !os
elaborando documentos  necesarios
documentacién relacionados con un
técnica y gréfica prototipo empleano_lo
con la ayuda de cuando sea necesario
herramientas software especifico de
digitales, apoyo. X
](:zmpleando ICI’S 4.1.3. Comunica tanto
s?rzwrg?)tlg;’ia y ea; verbal como oralm_epte el
bulario proceso de creacion de
;/é%(;\aicg un producto d_esd_e, su
disefio hasta su difusion.
adecuados, de
manera 4.1.4. Elabora proyectos
colaborativa, técnicos con  equipos
tanto informaticos, y es capaz
presenCIaImente de presentar]os y
como en remoto. difundirlos.
CETD.| 1 5.1. Programar 5.1.1. Programa
5 0 aplicaciones aplicaciones empleando
% | sencillas para los elementos de
distintos programacion de manera
20% dispositivos apropiada.
0
(ordenadores,
dispositivos
moviles y otros)
empleando, los
elementos de X
programacion  de
manera apropiada
y aplicando
herramientas  de
edicion, asi como
modulos de
inteligencia
artificial que
afiadan
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funcionalidades.

adoptando medidas
de seguridad para
la proteccion de
datos y equipos.

1 5.2. Automatizar 5.2.1. Automatiza
0 procesos, utilizando  la  placa
% maquinas y Arduino, proyectos
objetos de manera mediante el analisis y la
autbnoma,  con programacion de
conexion a sistemas de control. x| X
internet, mediante
el analisis,
construccién  y
programacion de
robots y sistemas
de control.
CETD.| 1 6.1. Usar  de 6.1.1. Instala y maneja
6. 0 manera eficiente y programas y software
% |segura los basicos y utiliza
dispositivos adecuadamente equipos
20% digitales de uso informéticos y equipos
0 .- . -
cotidiano en la electronicos.
resolucion de ] )
problemas 6.1.2. Maneja espacios
sencillos, web, plataformas y otros
analizando los sistemas de intercambio
componentes y los de informacion y conoce
sistemas de las medidas de seguridad | v x| x| X x
comunicacion, aplicables ~a  cada
conociendo los situacion de riesgo.
riesgos y

6.1.3. Utiliza programa
de hojas de célculo para
aplicarlos a problemas
reales.

6.1.4. Utiliza programas
de disefio 3D para
implementar su resultado
en proyectos.
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1 6.2.1. Elabora materiales
0 en distintas plataformas
% 6.2. Crear respetando los derechos
contenidos, de autor y la etiqueta
elabor_ar digital.
materiales y
difundirlos en
distintas
plataformas,
configurando
correctamente las
herramientas X X
digitales
habituales del
entorno de
aprendizaje,
ajustandolas a sus
necesidades y
respetando los
derechos de autor
y la etiqueta
digital.
CE.TD.| 5 7.1. Identificar las 7.1.1. Identifica las
7 % aportaciones  de aportaciones de  las
las  tecnologias tecnologias emergentes
emergentes al al bienestar, a la igualdad
504 bienestar, a la social y a la disminucién
0 . . N .
igualdad social y del impacto ambiental,
a la disminucién haciendo un uso X| X[ X| X[ X[ X| X
del impacto responsable y ético de las
ambiental, mismas.
haciendo un uso
responsable y
ético de las
mismas.
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b) CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y

SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS Y DE LOS
CRITERIOS DE EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS.

Tabla 3
Unidad |Competen |Criterios |Concrecid | Saberes basicos Concrecion de los saberes
didactica |cias de n de los basicos
especifica |evaluacio |criterios
S n de
evaluacio
n
uD 1: CE.TD.1. (1.3 1.3.1 A. Proceso de - Corriente eléctrica
Electricid |[CE.TD.3. |3.1,3.2 |3.1.2 resolucion de - Circuito eléctrico:
ad CE.TD.6. |6.1 3.1.3. problemas elementos
CE.TD.7. |7.1 3.2.1, - Magnitudes
3.2.2 — Electricidad y eléctricas
6.1.1 electronica bésica - Leyde Ohm
7.11 para el montaje de - Circuitos serie,
esquemas y paralelo y mixto
circuitos fisicos o Montaje de
simulados. circuitos (fisico y
Interpretacion, digital)
calculo, disefio y
aplicacion en
proyectos.
uD 2: CE.TD.1. |13 1.3.2 A. Proceso de - Elementos
Electronic [CE.TD.3. |3.1, 3.1.2 resolucion de electronicos
a CE.TD.6. (6.1 6.2.1 problemas (Resistencias fijas y
CE.TD.7. |7.1 7.1.1 — Electricidad y variables, diodo,
electronica bésica transistor)
para el montaje de
esquemas y
circuitos fisicos o
simulados.
Interpretacion,
calculo, disefio y
aplicacion en
proyectos.

10
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uD 3:
Plasticos

CE.TD.1.
CE.TD.2.
CE.TD.3.
CE.TD.7.

1.3
2.2
3.1
7.1

13.1
221
3.11
7.11

A. Proceso de
resolucién de
problemas

— Herramientas y
técnicas de
manipulacion y
mecanizado de
materiales para la
construccioén de
objetos y
prototipos.
Introduccion a la
fabricacion digital.
Impresoras 3D.
Respeto de las
normas de
seguridad e higiene.

Plasticos
(Propiedades, tipos,
procesos de
fabricacion,
problemas
medioambientales)
Impresora 3D

uD 4:
Hoja de
calculo

CE.TD.6.
CE.TD.7.

6.1
7.1

6.1.1,
6.1.3
7.1.1

D. Digitalizacion
del entorno
personal de
aprendizaje

— Herramientas de
edicion y
creacion de
contenidos.
Hojas de
calculo.
Instalacion,
configuracion y
uso
responsable.
Propiedad
intelectual.

Hoja de célculo
(Excel)

11




5 GOBIERNO . @
L [
S— DeDPaEmmAMBEﬁg?N BajoCincaFraga
Cultura y Deporte
UD 5: CE.TD.1. (1.2 1.2.2 A. Proceso de - Disefio 3D con
Disefio CE.TD.6. |6.1 6.1.1, resolucion de SketchUp
3D CE.TD.7. |71 6.1.4 problemas - Impresion 3D

7.1.1 — Herramientas y
técnicas de
manipulacion y
mecanizado de
materiales para la
construccion de
objetos y
prototipos.

Introduccion a la

fabricacion digital.

Impresoras 3D.

Respeto de las

normas de

seguridad e higiene.

B. Comunicacion

y difusion de ideas

— Aplicaciones

CAD en dos

dimensiones y en

tres dimensiones

para la

representacion de

esquemas,

circuitos, planos y

objetos.
UD 6: CE.TD.1. (1.3 1.3.1 B. Comunicacién - Seguridad en la red:
Seguridad |[CE.TD.6. |6.1 6.1.1, y difusion de ideas riesgos, amenazas y
en internet| CE.TD.7. |7.1 6.1.2 - Habilidades ataques.

7.1.1 béasicas de - Medidas de
comunicacion proteccién de datos
interpersonal: y de informacion.
vocabulario técnico - Bienestar digital:
apropiado y pautas practicas seguras y
de conducta propias riesgos (ciberacoso,
del entorno virtual sextorsion,
(etiqueta digital). vulneracién de la
D. Digitalizacion propia imagen y de
del entorno la intimidad, acceso
personal de a contenidos
aprendizaje inadecuados,

— Dispositivos adicciones, etc.).
digitales.
Identificacion y
resolucion de

12
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problemas
técnicos.

— Sistemas de
comunicacion
digital de uso
comdn.
Transmisioén de
datos.
Tecnologias
inalambricas
para la
comunicacion.

— Herramientas y
plataformas de
aprendizaje.
Configuracién,
mantenimiento
y uso critico.

— Técnicas de
tratamiento,
organizacion y
almacenamiento
seguro de la
informacion.
Copias de
seguridad.

— Seguridad en la
red: riesgos,
amenazas y
ataques.
Medidas de
proteccion de
datos y de
informacion.
Bienestar
digital:
practicas
seguras y
riesgos
(ciberacoso,
sextorsion,
vulneracién de
la propia
imagen y de la
intimidad,
acceso a
contenidos
inadecuados,
adicciones,

13
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etc.).
ubD7: CE.TD.1. (1.3 1.3.1 C. Pensamiento Algoritmos y
Programa |CE.TD.5. |5.1,5.2 |[5.1.1, computacional, diagramas de flujo
ciony CE.TD.6. |6.1 521 programacion y Programacion por
robdtica |CE.TD.7. |7.1 6.1.1 robdtica bloques
7.11 — Aplicaciones Automatismos y

informaticas para
ordenadores y
dispositivos
moviles.
Introduccion a la
inteligencia
artificial.

— Sistemas de
control
programado.
Montaje fisico y/o
uso de simuladores
y programacion
sencilla de
dispositivos.
Internet de las
COsas.

— Fundamentos de
la robdtica.
Montaje, control
programado de
robots de manera
fisica o por medio
de simuladores.

— Autoconfianza e
iniciativa: el error,
la reevaluacién y la
depuracion de
errores como parte
del proceso de
aprendizaje.

sistemas de control
Placa Arduino

14
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uD 8: CE.TD.1. |1.1,1.2, |1.11, A. Proceso de Fases del proceso
Proyecto |[CE.TD.2. |1.3 1.1.2, resolucion de tecnoldgico
técnico |CE.TD.3. |2.1,2.2 |1.2.1, problemas Disefio de una
CE.TD.4. 3.1 1.2.2, — Estrategias, maqueta de un
CE.TD.6. |4.1 1.3.1 técnicas y marcos coche eléctrico
CE.TD.7. |6.2 2.1.1, de resolucion de Construccion de la
7.1 2.1.2, problemas en maqueta de un
2.1.3, diferentes contextos coche eléctrico
2.2.1, y sus fases. Realizacion de la
2.2.2 — Estrategias de memoria
3.1.1, busqueda critica de
3.1.2, informacion
3.13 durante la
4.1.1, investigacion y
4.1.2, definicion de
4.1.3, problemas
4.1.4 planteados.
6.2.1 — Andlisis de
7.1.1 productos y de
sistemas

tecnoldgicos:
construccion de
conocimiento desde
distintos enfoques y
ambitos.

— Herramientas y
técnicas de
manipulacion y
mecanizado de
materiales para la
construccién de
objetos y
prototipos.
Introduccion a la
fabricacion digital.
Impresoras 3D.
Respeto de las
normas de
seguridad e higiene.
— Emprendimiento,
resiliencia,
perseverancia 'y
creatividad para
abordar problemas
desde una
perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacién
y difusién de ideas

15
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— Habilidades
bésicas de
comunicacion
interpersonal:
vocabulario técnico
apropiado y pautas
de conducta propias
del entorno virtual
(etiqueta digital).
— Técnicas de
representacion
grafica: vistas,
acotacion y escalas.
— Aplicaciones
CAD en dos
dimensiones y en
tres dimensiones
para la
representacion de
esquemas,
circuitos, planos y
objetos.

— Herramientas
digitales para la
elaboracion,
publicacion y
difusién de
documentacion
técnica e
informacion
multimedia relativa
a proyectos.

E. Tecnologia
sostenible

— Desarrollo
tecnoldgico:
creatividad,
innovacion,
investigacion,
obsolescencia e
impacto social y
ambiental. Etica y
aplicaciones de las
tecnologias
emergentes.

— Tecnologia
sostenible.
Valoracién critica
de la contribucion a

16
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la consecucion de
los Objetivos de
Desarrollo
Sostenible.

¢) PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION,
CON ESPECIAL ATENCION AL CARACTER FORMATIVO DE
LA EVALUACION Y A SU VINCULACION CON LOS
CRITERIOS DE EVALUACION.

Procedimientos de evaluacion Instrumentos

Observacion sistematica Lista de control (LC)
Participacion diaria (PD)

Analisis de producciones Cuaderno de clase (CCL)

Textos escritos (TE)

Proyecto (P)

Ficha-Cuestionario (FC)

Trabajo informético (TI)

Précticas de taller (PT)

Pruebas especificas Prueba escrita de Unidad Didéactica
(PEUD)

Prueba oral (PO)

Prueba escrita global (PEG)

17



=== GOBIERNO L. ®
==DE ARAGON e

Departamento de Educacion, BajoCincaFraga
Cultura y Deporte

Criterios de evaluacién Procedimientos de Unidad 0
evaluacion unidades en
las que se
P | trabaja

p[C [T [P
D|Cc |E
L

O ™M
_|
ocCcm™o
®

1.1. Analizar problemas o X X uD 8
necesidades planteadas,
buscando y  contrastando
informacion  procedente  de
diferentes fuentes de manera
critica y segura, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar [X | X X | X X ubD5UDS8
productos tecnoldgicos de uso
habitual a través del analisis de
objetos y sistemas de diversa
indole, empleando el método
cientifico y utilizando
herramientas de simulacion en
la construccidn de objetos.

1.3. Adoptar medidas X X UbD 1 UD 2
preventivas para la proteccion UD 3 UD 6
de los dispositivos, los datos y ub7UDS8
la salud personal, identificando
problemas y riesgos
relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

2.1. ldear y disefiar soluciones [X X uD 8
eficaces, innovadoras y
sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos,
técnicas y  procedimientos
interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

18
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2.2. Seleccionar, planificar vy
organizar los materiales y
herramientas  necesarios, asi
como secuenciar las tareas
necesarias para la construccion
de una solucion a un problema
planteado con prevision de los
tiempos necesarios para el
desempefio de cada tarea,
trabajando individualmente o en
grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

X

3.1. Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacion y
conformacion de materiales,
empleando  herramientas vy
maquinas adecuadas, incluidas
maquinas de fabricacién digital
como las impresoras 3D,
aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica vy
respetando las normas de
seguridad y salud
correspondientes.

3.2. Medir y realizar calculos de
magnitudes eléctricas en
circuitos sencillos,
comprobando la coherencia de
los datos obtenidos.

4.1. Representar y comunicar el
proceso de creacion de un
producto desde su disefio hasta
su difusion, elaborando
documentacidn tecnica y gréfica
con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los
formatos, la simbologia y el
vocabulario técnico adecuados,
de manera colaborativa, tanto
presencialmente  como  en
remoto.

5.1. Programar aplicaciones
sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros)
empleando, los elementos de

[ - .
BajoCincaFraga

ub3UDS8

UD 1 UD 2

ub3uUDS8

uD1

ubD 8

ub7

19
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programacion de manera
apropiada y aplicando

herramientas de edicién, asi
como modulos de inteligencia
artificial que afiadan
funcionalidades.

5.2. Automatizar  procesos, [X X ub7
méaquinas y objetos de manera
autbnoma, con conexién a
internet, mediante el analisis,
construccion y programacion de
robots y sistemas de control.

6.1. Usar de manera eficiente y X X UD 1 UD 4
segura los dispositivos digitales UD 5 UD 6
de uso cotidiano en la ubD7
resolucion de problemas

sencillos, analizando los

componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de
datos y equipos.

X X ub2uUD8

6.2. Crear contenidos, elaborar
materiales 'y difundirlos en
distintas plataformas,
configurando correctamente las
herramientas digitales
habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta
digital.

7.1. ldentificar las aportaciones [X X ubD 1
de las tecnologias emergentes al uD 3
bienestar, a la igualdad social y ub 5 U
a la disminucion del impacto ub7UDS8
ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las
mismas.
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Cuaderno

Rubricas de los diferentes instrumentos de evaluacion

Hasta 100 %

Hasta 50 %

0%

Contenido (8

Completo y corregido

Incompleto y/o no

Falta la mayor parte

puntos) corregido en su | de contenidos Yy/o
totalidad correcciones
Presentacion Limpieza, orden, | Cuaderno con | Cuaderno
(2 puntos) buena letra y ortografia | varios  tachones, | desordenado, letra
mala letra y faltas | ilegible y/o con
de ortografia muchas faltas de
ortografia
Proyecto / Practicas
Hasta 100 % Hasta 50 % 0%
Documentacion | Contenidos completos | Falta algin | Falta la mayor parte
(2 puntos) y presentacion | apartado y/o la | de los contenidos y
adecuada presentacion no | mala presentacion
es adecuada
Funcionamiento | Funcionamiento Algun fallo en el | No funciona
(3 puntos) adecuado y correcto funcionamiento
Trabajo grupo | Todos trabajan en | Trabajo Necesita mejorar el
(1 punto) beneficio comun intermitente  en | trabajo colaborativo
colaboracion
Trabajo Trabajo correcto | Trabajo Se  distrae  con
individual (3 | durante todas las fases | intermitente  en | facilidad y trabaja
puntos) del proyecto las diversas fases | poco
del proyecto
Acabado (1 | Acabado correcto Hay alguna parte | EI acabado no es
punto) inacabada correcto
Trabajos de informatica
Hasta 100 % Hasta 50 % 0%
Contenido (7 | Contenidos completos | Falta algin | Falta la mayor parte de
puntos) apartado los contenidos
Autonomia (2 | Leyendo el guion de la | Puntualmente Necesita continuamente
puntos) actividad trabaja | necesita ayuda para trabajar
autbnomamente aclaraciones en el
guibn de la
actividad
Presentacion Cumple todos los | Falta alguno de | Falta la mayor parte de
(1 punto) criterios  establecidos | los criterios | los criterios
para la presentacion de | establecidos para | establecidos para la
la actividad la presentacion de | presentacion de la

la actividad

actividad
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Observacion directa

Hasta 100 % Hasta 50 % 0%
Trabajo (3 | Trabaja diariamente Trabaja Carece de hébito de
puntos) intermitentemente trabajo
Interés y | Participa y muestra | Participa y muestra | Carece de interés
participacion (2 | interés  diariamente | interés por la materia y no
puntos) por la materia intermitentemente participa en las
por la materia clases
Comportamiento | Tiene una actitud | En  ocasiones su | Comportamiento
(3 puntos) positiva en clase actitud deberia | disruptivo
mejorar
Material (1 | Siempre  trae el | Algunas veces se | Casi nunca trae el
punto) material solicitado olvida el material | material solicitado
solicitado

Puntualidad (1
punto)

Llega puntual a las
clases

En ocasiones llega
tarde a las clases

Habitualmente llega
con retraso a las
clases

En todos los trabajos y actividades que se deban entregar en una fecha
determinada, la entrega fuera de plazo se considerara actividad no entregada.

d) CRITERIOS DE CALIFICACION.

12 evaluacion

Instrumentos
de evaluacion

Ponderacion

Prueba escrita
(Circuito
eléctrico /

Magnitudes
eléctricas y
Ley de Ohm)

20 %

Prueba escrita
(Circuitos
serie, paralelos
y Mixtos)

20 %

Précticas
electricidad

20 %

Cuaderno

10 %

Trabajo
individual
(Excel)

20 %

Observacioén
directa

10 %
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Instrumentos de L
., Ponderacioén
evaluacion
Prueba escrita
(Electronica / 10 %
Automatismos)
Practicas 0
Electrénica 10%
Prueba escrita 0
(Plasticos) 20 %
Préacticas Plasticos 20 %
Cuaderno 10 %
Trabajo individual
disefio 3D 15%
(informética)
Cuestionario visita o
Becton 5%
Observacion y
anotaciones 10 %
profesor

32 evaluacion

Instrumentos de
evaluacion
Proyecto técnico

(Propuesta 'y 5%
condiciones))
Proyecto técnico

(Disefio y 10 %
planificacién)
Proyecto técnico

Ponderacion

(Presupuesto en 10 %
Excel)

Proyecto técnico

(Construccién / 40 %

Trabajo taller)
Proyecto técnico
(Autoevaluacion)
Proyecto técnico

(Difusion / 20 %
Presentacion)
Observacion y
anotaciones 10 %
profesor

5%
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SRy R La calificacion en cada una de las tres evaluaciones sera la media

ponderada de estos criterios, truncando la nota para obtener la calificacion del boletin.
La calificacion final del alumno se calculard realizando la nota media de las tres
evaluaciones teniendo en cuenta todos los decimales de cada evaluacion redondeando la
nota para el boletin. Para aquellos alumnos que al finalizar la evaluacién no hayan
superado los 5 puntos de calificacion global, podran tener nuevas oportunidades para
superarla. Los alumnos realizaran o bien pruebas escritas, o bien realizaran algun
trabajo o trabajos escritos después de cada evaluacion. En caso de no superar los
contenidos, durante el ultimo trimestre se propondra al alumno la realizacion de
trabajos y/o pruebas escritas para recuperar los contenidos no superados durante el
curso. En caso de no superar los contenidos, durante el ultimo trimestre se propondra al
alumno la realizacion de trabajos y/o pruebas escritas para recuperar los contenidos no
superados durante el curso. En este caso, la nota méxima de la evaluacion recuperada
sera un 5 con la excepcion de aquel alumnado que durante el trimestre correspondiente
no hayan podido asistir por causas justificadas.
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