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a) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS
DE EVALUACION ASOCIADOS A ELLAS

UD1: Proyecto tecnoldgico y aplicaciones informaticas

UD?2. Informatica, programacion y robotica

UD3. Sostenibilidad y ética tecnologica

UDA4. Seguridad y actitud critica en la red

Competen [Ponder | Cri Concrecion del Unidade
cias Acion ter criterio de S
especifica [CE 08 evaluacion didactic
S de as

ev

:i‘ll Ul Ul Ul U

on D| D[ D| D

112]3|4

CE.AP.1. |4.4% 1.1. Idear y | 1.1.1 Analiza objetos | X

planificar | técnicos, identifica

soluciones | problemas,  analiza  las

tecnologica | necesidades y justifica la

S relevancia de abordar estos

emprended | problemas en su entorno

oras  que | inmediato, describiendo las

generen un | necesidades y su impacto en

valor para | la comunidad.

la

comunidad

a partir de 1.1.2  Idea y planifica

la soluciones tecnoldgicas

observacién | €émprendedoras  estudiando

y el analisis | Sus necesidades y

del entorno | posibilidades de  mejora

mAs creando un plan detallado de

cercano, accion para llevar a cabo la

estudiando | propuesta. 1.18%
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sus
necesidades
, requisitos
y
posibilidad
es de
mejora.

4.4% 1.2. Aplicar | 1.2.1 Sabe aplicar con
con iniciativa estrategias
iniciativa colaborativas de gestion de
estrategias proyectos en equipo con una
colaborativ | perspectiva interdisciplinar,
as de | asignando roles y
gestion de | responsabilidades.
proyectos )
con una| 1.2.2 Es capaz de‘ seguir un
perspectiva propesq 1terat1v0. de
interdiscipli validacién en la gestion de
nar y provqctos desde 1?1 que de
siguiendo ideacion hasta la d}qulc')n de
un proceso la_solucién, haciendo un
iterativo de | seguimiento adecuado de
validacion, cada etapa del proyecto y
desde ]a | mostrando cémo se aplican
fase de| los  resultados de la
ideacién validacion en las iteraciones
hasta la| Dposteriores. 1.18%
difusion de
la solucion.

4.4% 1.3. 1.3.1 Sabe abordar Ia
Abordar la| gestion del proyecto de
gestion del | forma creativa, aplicando
proyecto de | estrategias y  técnicas
forma colaborativas, como lluvia
creativa, de ideas, design thinking u
aplicando otros métodos _creativos,
estrategias ideando soluciones
y técnicas | innovadoras, eficientes y
colaborativ | accesibles. 1.18%
z(siecuadas, 1.3.2 Utiliza métodos de
asi  como | Investigacion para la
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métodos de | ideacidon de  soluciones
investigacio | eficientes y  accesibles,
n en la| como analisis de mercados,
ideacion de | encuestas, entrevistas u
soluciones otros métodos.
lo mas
eficientes,
accesibles e
innovadora
s posibles.

CE.AP.2. 1.7 % 2.1. 2.1.1 Analiza correctamente
Analizar el | la necesidad y demanda de
disefio de| un producto, identificando
un producto | la demanda actual, Ila
que dé | evaluacion de su relevancia
respuesta a| en el mercado y la
una comprension de cémo el
necesidad producto aborda esa
planteada, necesidad especifica.
evaluando
su 2.1.2 Evaluaa la evolucién y
demanda, el ciclo de Vida' de un
evolucién y producto considerando
prevision factores como la
de fin de| sostenibilidad, la
ciclo de | obsolescencia programada,
vida con un | 12 viabilidad a largo plazo y
criterio su__impacto ambiental vy
ético, social, : consider.ando
responsable aspectos éticos y sociales.
e inclusivo. 1.35%

2.4 % 2.2. 2.2.1 Utiliza herramientas
Fabricar de disefio asistido para
productos y [ modelar y planificar los
soluciones diseqos.
tecnologica o )

s, aplicando 2.2.2 Utiliza los materiales
herramienta | Y recursos adecuados para la
s de disefio | fabricacion de productos
asistido, tecnologicos, seleccionando
técnicas de | adecuadamente los
claboracion | componentes  mecénicos,
manual, eléctricos y e}ectrénicos
mecanica y | segun las necesidades del
digital  y| Pproducto.

utilizando
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los 2.2.3 Conoce, utiliza y
materiales aplica correctamente
y recursos | técnicas de fabricacidon
mecanicos, manual, mecanica y digital
eléctricos, para fabricar prototipos o
electronicos | productos. 0.88%
y digitales
adecuados.
CE.AP.3. |142% | 3.1. 3.1.1 Es capaz de X

%% Intercambia | intercambiar informacion de
r manera clara y asertiva,
informacié | participando en discusiones,
n y | debates 0 proyectos
fomentar el | colaborativos y
trabajo en| demostrando habilidad para
equipo de| comunicarse de manera
manera efectiva con sus
asertiva, compafieros utilizando un
empleando | lenguaje técnico adecuado.
las .
herramienta | 3-1-2 Utiliza adecugda y
s digitales correctamente herramientas
adecuadas digitales para el trabajo en
junto con el | €qUIPO. uipo. 7.1%
vocabulario
técnico,
simbolos y
esquemas
de sistemas
tecnologico
S
apropiados.
3.2. 3.2.1 Presenta propuestas
Presentar y | tecnolégicas de manera
difundir las | efectiva, demostrando

b1 39, | Propuestas habilidgde; : : ,de
(¢} comunicacion, entonacion,
soluciones gestion del tiempo,
tecnologica | expresion clara y adaptacion
s de manera | del discurso al publico
efectiva, objetivo,  utilizando  un
empleando | lenguaje inclusivo y no
la sexista. 21.3%
entonacion,
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expresion,
gestion del
tiempo y
adaptacion
adecuada
del
discurso,
asi como un
lenguaje
inclusivo y
no sexista.

CE.APA4.

3.8%

4.1.
Disefiar,
construir,
controlar o
simular
sistemas
automaticos
programabl
es y robots
que  sean
capaces de
realizar
tareas  de
forma
auténoma,
aplicando
conocimien
tos de
mecanica,
electronica,
neumatica
y
component
es de los
sistemas de
control, asi
como otros
conocimien
tos
interdiscipli
nares.

4.1.1 Diseha y monta
sistemas automadticos y/o
robots que  incorporan
conocimientos de mecanica,
electronica, neumatica y
sistemas de control,
integrando  conocimientos
de diferentes disciplinas.

4.1.2 Aplica los
conocimientos de
programacion para dotar a
sistemas o  robots de
capacidades autonomas.
0.89%
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CE.AP.S. 9.6% 5.1. 5.1.1 Integra  recursos X X] X

Gestionar digitales de manera
el autonoma para configurar
aprendizaje | su__entorno personal de
en el | aprendizaje. 9.6%
ambito
digital,
configurand
o el entorno
personal de
aprendizaje
mediante la
integracion
de recursos
digitales de
manera
autonoma.

3.6% 5.2. Buscar,| 5.2.1 Busca, selecciona y X X| X
seleccionar archiva la  informacidén
y archivar | necesaria haciendo uso de
informacid las herramientas del entorno
n en| personal de aprendizaje.
funcion de| 1.8%
sus
necesidades | 3-2-2. Utiliza las
haciendo herramientas del entorno
uso de las| personal de aprendizaje con
herramienta | Sentido critico y siguiendo
S del | normas basicas de seguridad
entorno en la red.
personal de
aprendizaje

0.9% 5.3. 5.3.1. Interactiia en espacios X
Interactuar virtuales de comunicacion y
en espacios | plataformas de aprendizaje
virtuales de | colaborativo. 0.45%
comunicaci _
on y 5.3.2 Cqmparte y publica
plataformas informacion 'y . datos,
de adaptandose a diferentes
aprendizaje audiencias con una actitud
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colaborativ
o,
compartien
do y
publicando
informacio
n y datos,
adaptandos
e a
diferentes
audiencias
con una
actitud
participativ
a y
respetuosa.

participativa y respetuosa.

CE.AP.6.

14.28%

3.1%

Conectar
dispositivos
y gestionar
redes
locales
aplicando
los
conocimien
tos y
procesos
asociados a
sistemas de
comunicaci
on
alambrica e
inalambrica
con una
actitud
proactiva.

6.1.1 Conecta dispositivos
y gestiona redes locales con
actitud proactiva

6.1.2 Conoce los
dispositivos 'y comprende
los procesos asociados a
sistemas de comunicacién
alambrica e inalambrica

4. 7%

6.2.
Proteger los
datos
personales
y la huella
digital
generada en
Internet,
configurar

6.2.1 Protege los datos
personales v la huella digital
generada en internet. 1.35%

6.2.2 Configura las
condiciones de privacidad
de las redes sociales y
espacios virtuales de
trabajo.
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y actualizar
contrasefas
de forma
periodica y
saber
reaccionar
ante
situaciones
que
representan
una
amenaza en
la red,
escogiendo
la. mejor
solucion
entre
diversas
opciones,
desarrollan
do practicas
saludables
y seguras, y
valorando
el bienestar
fisico y
mental,
tanto
personal
como
colectivo.

4. 7%

6.3. Hacer
un uso ético
de los datos
y las
herramienta
s digitales,
aplicando
las normas
de etiqueta
digital vy
respetando
la
privacidad
y las
licencias de

6.3.1 Hace un uso ético de
los datos vy las herramientas
digitales en la
comunicacion, colaboracion
y_participacién activa en la
red. 1.35%

6.3.2 Conoce y aplica las
normas de etiqueta digital
respetando la privacidad y
las licencias de wuso vy
propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracion
y participacion activa en la

10
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uso y
propiedad
intelectual
en la
comunicaci
on,
colaboracio
n y
participacio
n activa en
la red.

red.

CE.AP.7.

14.28%

4. 7%

7.1. Hacer
un uso
responsable
de la
tecnologia,
mediante el
analisis y
aplicacion
de criterios
de
sostenibilid
ad y
accesibilida
d en Ila
seleccion
de
materiales
y en el
disefio de
estos,  asi
como en los
procesos de
fabricacion
de
productos
tecnologico
S,
minimizand
o el
impacto
negativo en
la sociedad
y en el
planeta.

7.1.1 Analiza y aplica
criterios de sostenibilidad y
accesibilidad en el disefio y
seleccion de materiales para
productos tecnoldgicos.

7.1.2 Integra criterios de
sostenibilidad en los
procesos de fabricacion,
implementando  précticas
que minimizan el impacto
ambiental durante la
fabricacion, tales como el
uso de energias renovables,
reduccion de residuos u
optimizaciéon de recursos,
minimizando el impacto
negativo en la sociedad y el
planeta.

11
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4.7%

7.2.
Analizar
los
beneficios
que, en el
cuidado del
entorno,
aportan la
arquitectura
bioclimatic
a y el
ecotranspor
te,
valorando
la
contribucio
n de las
tecnologias
al
desarrollo
sostenible.

7.2.1 Analiza los
beneficios de la arquitectura
bioclimatica en el cuidado
del entorno.

7.2.2 Comprende el
beneficio del ecotransporte.

7.2.3 Valora la contribucion
de las  tecnologias al
desarrollo sostenible. 0.57%

4. 7%

7.3.
Identificar
y valorar la
repercusion

y los
beneficios

del
desarrollo

de
proyectos
tecnologico

s de

caracter
social por
medio de
comunidad
es abiertas,
acciones de
voluntariad

00
proyectos
de servicio

ala
comunidad.

7.3.1 Identifica y valora
proyectos tecnoldgicos de
caracter social, abordando la
participacion propia y de
compafieros en actividades
de voluntariado o servicio a
la comunidad.
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b) CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE

LOS SABERES BASICOS

EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS.

Y DE LOS CRITERIOS DE

Tabla 3
UNIDAD Competencia Criterios Concrecio Saberes basicos | Concrecion
DIDACTI s especificas de n del de saberes
CA evaluacion | criterio de basicos
evaluacion
UDI: CE.AP.1. 1.1.4.4% 1.1.1 Proceso de Estrategias,
Proyecto 1.1.2 resolucion de técnicas y
tecnologic problemas marcos de
oy 1.2. 1.2.1. resolucion de
aplicacion 1.2.2. problemas en
es diferentes
informatic 1.3. 1.3.1. contextos y
as 1.3.2. sus fases.
Estrategias de
busqueda
CE.AP.2. 2.1 Fritica de.
2.1.1 informacion
212 durante la
2.2 investigacion
221 y definicion
291 de problemas
223 planteados.
Analisis de
3.1 productos y
CE.AP.3. de sistemas
tecnologicos:
3.2. construccion
de
conocimiento
3.2.1 desde
5.1 distintos
CE.APS. enfoques y
5.2 511 ambitos.
o Electricidad y
52 bisica para i
522

13
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7.3 montaje de
esquemas y
CE.AP. 7 circuitos
7.3.1 fisicos o
simulados.
Interpretacion
, calculo,
disefio y
aplicacion en
proyectos.
Herramientas
y técnicas de
manipulacion
y mecanizado
de materiales
para la
construccion
de objetos y
prototipos.
Introduccién a
la fabricacion
digital.
Impresoras
3D. Respeto
de las normas
de seguridad e
higiene.
Emprendimie
nto,
resiliencia,
perseverancia
y creatividad
para abordar
problemas
desde una
perspectiva
interdisciplin
ar.

14
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UD2. CE.AP4. 4.1. 4.1.1 Pensamiento Aplicaciones
Informatic 4.1.2 computacional, informaticas
a, programacion y para
programac robdtica ordenadores y
iony dispositivos
robdtica moviles.
CE.APS. 5.1 5.1.1 Sistemas de
control
5.2 521 programado.
522 Montaje fisico
y/o uso de
simuladores y
CE.AP.6. 6.1 6.1.1 programacion
6.1.2 sencilla de
dispositivos.
Fundamentos
de la robotica.
Digitalizacion del | Montaje,
entorno personal | control
de aprendizaje programado

Dispositivos
digitales, sistemas
operativos y de
comunicacion

15

de robots de
manera fisica
o por medio
de
simuladores.
Autoconfianz
a e iniciativa:
el error, la
reevaluacion
yla
depuracion
de errores
como parte
del proceso
de
aprendizaje.

Dispositivos
digitales.
Identificacion
y resolucion
de problemas
técnicos.
Sistemas de
comunicacio
n digital de
uso comun.
Transmision
de datos.
Tecnologias
inaldmbricas
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UD3. CE.AP.5S. 5.1. 5.1.1 Tecnologia Desarrollo
Sostenibili sostenible tecnologico:
dad y ética 5.2 5.2.1 creatividad,
tecnologic 522 innovacion,
a investigacion,
obsolescencia
e impacto
CE.AP.7 7.1 social y
7.1.1 ambiental.
7.1.2 Etica y
aplicaciones
7.2 de las

7.2.1 tecnologias
7.2.2 emergentes.
7.2.3 Tecnologia
sostenible.
7.3 Valoracion
7.3.1 critica de la
contribucion
ala
consecucion
de los
Objetivos de
Desarrollo
Sostenible.

UDA4. CE.AP.3 3.1 3.1.1 Seguridad, Seguridad en
Seguridad 3.1.2 bienestar digital y | la red:

y actitud ciudadania digital | riesgos,
critica en critica amenazas y
la red ataques.

5.1 Medidas de
5.1.1 proteccion de
52 datos y de
5.2.1 informacion.
522 Bienestar
53 digital:

53.1 practicas
532 seguras y
riesgos

6.2 (ciberacoso,
sextorsion,
6.2.1 vulneracién
6.2.2 de la propia
6.3 imagen y de
la intimidad,
acceso a
6.3.1 contenidos
6.3.2 inadecuados,

CE.AP.5

16
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adicciones,
etc.).
Interactividad
en la red:
libertad de
expresion,
etiqueta
digital y
propiedad
intelectual.
Educacion
mediatica:
periodismo
digital,
blogosfera,
estrategias
comunicativas
y uso critico
de la red.
Herramientas
para detectar
noticias falsas
y fraudes.
Comercio
electrénico:
facturas
digitales y
formas de
pago.

Etica en el
uso de datos y
herramientas
digitales:
inteligencia
artificial,
obsolescencia
programada,
soberania
tecnologica y
digitalizacion
sostenible.

CE.AP.6

17
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EVALUACION, CON ESPECIAL ATENCION AL CARACTER
FORMATIVO DE LA EVALUACION Y A SU VINCULACION

CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION.

Procedimientos de evaluacion Instrumentos

Observacion sistematica Lista de control (LC)
Participacion diaria (PD)

Analisis de producciones Cuaderno de clase (CCL)
Textos escritos (TE)
Proyecto (P)

Ficha-Cuestionario (FC)

Trabajo informatico (TT)

Practicas de taller (PT)

Pruebas especificas Prueba escrita de Unidad Didéctica
(PEUD)

Prueba oral (PO)

Prueba escrita global (PEG)

18
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2 srary Deporte )
Criterios de evaluacion

Procedimientos de evaluacion

Unidad 0
unidades en
las que se
trabaja

ocCcm™

o m

1.1. Idear y planificar
soluciones tecnologicas
emprendedoras que
generen un valor para la
comunidad a partir de la
observacion y el analisis
del entorno mas cercano,
estudiando sus
necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.

UDI1

1.2. Aplicar con
iniciativa estrategias
colaborativas de gestion
de proyectos con una
perspectiva
interdisciplinar y
siguiendo un proceso
iterativo de validacion,
desde la fase de ideacion
hasta la difusion de la
solucion.

UD1

1.3. Abordar la gestion del
proyecto de forma creativa,
aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi
como métodos de investigacion
en la ideacion de soluciones lo
mas eficientes, accesibles e
innovadoras posibles.

UDI1

2.1. Analizar el disefio de
un producto que dé
respuesta a una
necesidad planteada,
evaluando su demanda,
evolucion y prevision de
fin de ciclo de vida con
un criterio ético,
responsable e inclusivo.

UD3

19
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2.2. Fabricar productos y UDI
soluciones tecnologicas,
aplicando  herramientas  de
diseno asistido, técnicas de
elaboracién manual, mecénica y
digital y  utilizando los
materiales y recursos
mecanicos, eléctricos,
electronicos y digitales
adecuados.
3.1. Intercambiar UDI1
informacion y fomentar
el trabajo en equipo de Ub3
manera asertiva,
empleando las
herramientas digitales
adecuadas junto con el
vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de
sistemas tecnoldgicos
apropiados.
3.2. Presentar y difundir las UD1
propuestas 0 soluciones
tecnoldgicas de manera efectiva, Ub3
empleando la  entonacion, UD4
expresion, gestion del tiempo y
adaptacion adecuada del
discurso, asi como un lenguaje
inclusivo y no sexista.
4.1. Disenar, construir, controlar UD2
o simular sistemas automaticos
programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de
forma auténoma, aplicando
conocimientos de mecanica,
electronica, neumatica y
componentes de los sistemas de
control, asi como  otros
conocimientos
interdisciplinares.
5.1. Gestionar el UDI
aprendizaje en el &mbito
digital, configurando el

20
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entorno personal de
aprendizaje mediante la
integracion de recursos
digitales de manera
autonoma.

UD2
UD3
UD4

5.2. Buscar, seleccionar
y archivar informacién
en funcion de sus
necesidades haciendo
uso de las herramientas
del entorno personal de
aprendizaje.

UD1
UD2
UD3
UD4

5.3. Interactuar en espacios
virtuales de comunicaciéon y
plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y
publicando informacion y datos,
adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

UD4

6.1. Conectar
dispositivos y gestionar
redes locales aplicando
los conocimientos y
procesos asociados a
sistemas de
comunicacion aldmbrica
e inaldmbrica con una
actitud proactiva.

UD2

6.2. Proteger los datos
personales y la huella
digital generada en
Internet, configurar y
actualizar contrasefnas de
forma periddica y saber
reaccionar ante
situaciones que
representan una amenaza
en la red, escogiendo la
mejor solucion entre
diversas opciones,
desarrollando practicas

UD4
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saludables'y seguras, y
valorando el bienestar
fisico y mental, tanto
personal como colectivo.

6.3. Hacer un uso ético de los X X | UD4
datos 'y las herramientas
digitales, aplicando las normas
de etiqueta digital y respetando
la privacidad y las licencias de
uso y propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracion y
participacion activa en la red.

7.1. Hacer un uso X X | UD3
responsable de la
tecnologia, mediante el
andlisis y aplicacion de
criterios de
sostenibilidad y
accesibilidad en la
seleccion de materiales y
en el disefio de estos, asi
como en los procesos de
fabricacion de productos
tecnologicos,
minimizando el impacto
negativo en la sociedad y
en el planeta.

7.2. Analizar los X X | UD3
beneficios que, en el
cuidado del entorno,
aportan la arquitectura
bioclimatica y el
ecotransporte, valorando
la contribucién de las
tecnologias al desarrollo
sostenible.

7.3. Identificar y valorar la X X | UD3
repercusion y los beneficios del
desarrollo de proyectos
tecnologicos de caracter social
por medio de comunidades
abiertas, acciones de
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voluntariado o proyectos de
servicio a la comunidad.

Rubricas de los diferentes instrumentos de evaluacion

Cuaderno

Hasta 100 %

Hasta 50 %

0%

Contenido (8

Completo y corregido

Incompleto y/o no

Falta la mayor parte

puntos) corregido en su | de contenidos y/o
totalidad correcciones

Presentacion | Limpieza, orden, | Cuaderno con | Cuaderno

(2 puntos) buena letra y ortografia | varios  tachones, | desordenado, letra

mala letra y faltas
de ortografia

ilegible y/o con
muchas faltas de

para la presentacion de
la actividad

ortografia
Proyecto / Practicas
Hasta 100 % Hasta 50 % 0%
Documentacion | Contenidos completos | Falta algun | Falta la mayor parte
(2 puntos) y presentacion | apartado y/o la | de los contenidos y
adecuada presentacion no | mala presentacion

es adecuada
Funcionamiento | Funcionamiento Algtn fallo en el | No funciona
(3 puntos) adecuado y correcto funcionamiento
Trabajo grupo | Todos trabajan en | Trabajo Necesita mejorar el
(1 punto) beneficio comun intermitente  en | trabajo colaborativo

colaboracion
Trabajo Trabajo correcto | Trabajo Se  distrae  con
individual (3 | durante todas las fases | intermitente  en | facilidad y trabaja
puntos) del proyecto las diversas fases | poco

del proyecto
Acabado (1 | Acabado correcto Hay alguna parte | El acabado no es
punto) inacabada correcto
Trabajos de informatica

Hasta 100 % Hasta 50 % 0%
Contenido (7 | Contenidos completos | Falta algin | Falta la mayor parte de
puntos) apartado los contenidos
Autonomia (2 | Leyendo el guiéon de la | Puntualmente Necesita continuamente
puntos) actividad trabaja | necesita ayuda para trabajar
autbnomamente aclaraciones en el
guion de la
actividad

Presentacion Cumple todos los | Falta alguno de | Falta la mayor parte de
(1 punto) criterios  establecidos | los criterios | los criterios

establecidos para
la presentacion de
la actividad

establecidos para la
presentacion de la
actividad
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Observacion directa

Hasta 100 % Hasta 50 % 0%
Trabajo (3 | Trabaja diariamente Trabaja Carece de habito de
puntos) intermitentemente trabajo
Interés y | Participa 'y muestra | Participa y muestra | Carece de interés
participacion (2 | interés  diariamente | interés por la materia y no
puntos) por la materia intermitentemente participa en las
por la materia clases
Comportamiento | Tiene una actitud | En  ocasiones su | Comportamiento
(3 puntos) positiva en clase actitud deberia | disruptivo
mejorar
Material (1| Siempre  trae el | Algunas veces se | Casi nunca trae el
punto) material solicitado olvida el material | material solicitado
solicitado

Puntualidad (1
punto)

Llega puntual a las
clases

En ocasiones llega
tarde a las clases

Habitualmente llega
con retraso a las
clases

En todos los trabajos y actividades que se deban entregar en una fecha
determinada, la entrega fuera de plazo se consideraré actividad no entregada.

d) CRITERIOS DE CALIFICACION.

1? evaluacion

Instrumentos de evaluacion Ponderacion
Prueba escrita electricidad 20%
Proyecto lampara 25%
Practicas de electricidad 10%
Simulacion electricidad 25%
Cuaderno 10%
Observacion directa 10%

24




= GOBIERNO .

—— st
P— DQDPEMQBEQS“ON BajoCincaf?ga
Culturay Deporte
2% evaluacion
Instrumentos de evaluacion Ponderacion
Prueba escrita electronica analdgica 10%
Prueba escrita electronica digital 10%
Simulacion electronica 25%
Practicas de electronica 10%
Cuaderno 10%
Proyecto puerta corredera 25%
Observacion directa 10%

Para aquellos alumnos que al finalizar la evaluacion no hayan superado los 5 puntos de
calificaciéon global, podran tener nuevas oportunidades para superarla. Los alumnos
realizaran o bien pruebas escritas, o bien realizaran algliin trabajo o trabajos escritos
después de cada evaluacion. En caso de no superar los contenidos, durante el Gltimo
trimestre se propondra al alumno la realizaciéon de trabajos y/o pruebas escritas para
recuperar los contenidos no superados durante el curso. En caso de no superar los
contenidos, durante el ultimo trimestre se propondra al alumno la realizacién de
trabajos y/o pruebas escritas para recuperar los contenidos no superados durante el
curso. En este caso, la nota mdxima de la evaluacion recuperada serd un 5 con la
excepcion de aquel alumnado que durante el trimestre correspondiente no hayan podido
asistir por causas justificadas.

3* evaluacion
Instrumentos de evaluacion Ponderacion
Practicas Ardum9 montaje y 30%
simulacion
Proyecto coche seguidor lineas 30%
Trabajo individual Web Seguridad y
actitud critica 10%
Trabajo global colaborativo 10%
sostenibilidad y ética tecnologica °
Exposicion oral del trabajo global 10%
Observacion directa 10 %
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