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DIBUJO TECNICO Il

a- COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION
ASOCIADOS A ELLAS.



Competencia

Ponderacion

Criterio de evaluacion

Concrecion del criterio de evaluacién

especifica 9 1111
0l 1]2
1.1. Analizar la evolucion de . .
las estructuras geométricas y 1.1.1. Investiga sobre la presencia de la
elementos técnicos en la geometria en la arquitectura y la
arquitectura e ingenierfa ingenieria desde la revolucién
, in rial.
CE.DT.1 504 contemporaneas, valorando Industrial.
5% la influencia del progreso 112.¢ | de
tecnoldgico y de las técnicas T o,noce? a. gunas de 1as
digitales de representacion y tecnologias digitales actuales:
modelado en los campos de Impresion 3D y 4D, Inteligencia
arquitectura y la ingenierfa Artificial, Realidad Aumentada...
2.1.1. Aplica el concepto de arco capaz
en la construccion de trianqulos vy el de
cuadrilatero inscriptible para la
construccion de cuadrilateros.
2.1.2. Conoce y dibuja los diferentes
2.1. Construir figuras planas angulos de la circunferencia.
CE.DT.2 ap“cando transformaciones 2.1.3. Encuentra gré.ﬁCamente la
3 0(; ' 10% geomeétricas y valorando su | SECCION aurea entre segmentos y
0

utilidad en los sistemas de
representacion.

construye rectangulos aureos.

2.1.4. Conoce el teorema del cateto y de

la altura en un tridngulo rectanqulo.

2.1.5. Construye figuras homoélogas
atendiendo a diferentes datos

2.1.6. Dibuja figuras afines.

2.1.7. Dibuja figuras homotéticas.




2.2. Resolver tangencias
aplicando los conceptos de

2.2.1. conoce el concepto de potencia.

2.2.2. Dibuja el eje radical de dos
circunferencias v el centro radical de

10% . . ; )
potencia con una actitud de | tres circunferencias.
rigor en la ejecucion. 2.2.3. Resuelve tangencias aplicando
conceptos de potencia.
2.3.1. Traza rectas tangentes a una
elipse en un punto de la curva o desde
un punto exterior.
2.3. Trazar curvas conicasy 2.3.2. Traza rectas tangentes a una
Sus rectas tangentes hipérbola en un punto de la curva o
10% aplicando propiedades y desde un punto exterior.

métodos de construccion,
mostrando interés por la
precision.

2.3.3. Traza rectas tangentes a una
pardbola en un punto de la curva o

desde un punto exterior.

2.3.4. Dibuja rectas tangentes a las
conicas a una direccion dada.




CE.DT.3

42%

12%

3.1. Resolver problemas
geométricos mediante
abatimientos, giros y
cambios de plano,
reflexionando sobre los
métodos utilizados y los
resultados obtenidos.

3.1.1. Resuelve abatimientos de figuras
planas en planos oblicuos y

proyectantes.

3.1.2. Realiza cambios de plano de
elementos geométricos.

3.1.3. Realiza doble cambio de plano
para la obtencién de magnitudes
lineales.

3.1.4. Realiza giros de elementos

3.1.5. Determina verdaderas
magnitudes lineales y de angulos
mediante el método mas adecuado.

3.1.6. Resuelve problemas de
intersecciones entre diferentes
elementos.

3.1.7. Dibuja elementos paralelos entre

Ve

si.

3.1.8. Construye elementos
perpendiculares entre si.

3.1.9. Obtiene distancias entre
diferentes elementos.




12%

3.2. Representar cuerpos
geomeétricos y de revolucién
aplicando los fundamentos
del sistema diéedrico.

3.2.1. Representa el tetraedro en
diferentes posiciones.

3.2.2. Representa el cubo en diferentes
posiciones.

3.2.3. Representa el octaedro en
diferentes posiciones

3.2.4. Representa piramides y prismas
rectos v oblicuos apoyados en el plano

de proyeccidn.

3.2.5. Representa cilindros y conos.

3.2.6. Determina la seccion plana de
cuerpos con planos proyectantes vy
oblicuos.

3.2.7. Halla los puntos de interseccion
de una recta con un poliedro.

3.2.8. Dibuja el desarrollo de una
superficie prismatica seccionada.

3.2.9. Dibuja el desarrollo de una
superficie piramidal y la transformada
de la seccion.




3.3. Recrear la realidad
tridimensional mediante la
representacion de solidos en
perspectivas axonométricas y

3.3.1. Representa la circunferencia en
perspectiva isométrica en cualquiera de
los 3 planos de proyeccion.

3.3.2. Dibuja sélidos en perspectiva
isométrica.

3.3.3. Representa la circunferencia en
perspectiva caballera en cualquiera de
los 3 planos de proyeccion.

10% conica, aplicando los 3.3.4. Dibuja solidos en perspectiva
conocimientos especificos de caballera.
dichos sistemas de 3.3.5. Dibuja formas planas y
representacion. volumenes en perspectiva conica
central empleando los fundamentos del
sistema coénico.
3.3.6. Dibuja volumenes sencillos en
perspectiva conica oblicua utilizando
los puntos métricos.
3.4.1. Conoce los principales elementos
de una cubierta.
34 _Desarrolllar proyec.tos 3.4.2. Dibuja cubiertas con faldones de
3% graficos sencillos mediante el | . i
. igual pendiente.
sistema de planos acotados.
3.4.3. Dibuja un perfil topografico a
partir de un plano topogréfico.
3.5. Valorar el rigor grafico | 3.5.1. Resuelve de forma precisa la
del proceso; la claridad, la construccion de trazados.
5% precisién y el proceso de

resolucion y construccion
gréafica.

3.5.2. Utiliza delineacién diferente para
los trazados auxiliares y la solucién.




4.1. Elaborar la
documentacion grafica
apropiada a proyectos de

4.1.1. Investiga sobre el proceso de
disefio y desarrollo industrial y
arquitectonico en la actualidad.

4.1.2. Conoce las bases del disefio
ecologico y sostenible.

4.1.3. Conoce las fases y documentos
béasicos de un proyecto técnico.

4.1.4. Representa las vistas de
volimenes sequn el método de
representacion europeo.

4.1.5. Representa vistas auxiliares

CE.DT.4 diferentes campos, . . .
15% . - simples de piezas con caras oblicuas.
15 % formalizando y definiendo - -
o 4.1.6. Acota vistas de semicortes y
disefios técnicos empleando .
. piezas huecas cortadas.
croquis y planos conforme a 417 Rebresenta| - -
la normativa UNE e 1SO. 1.7, epresenta los cortes y secciones
mas adecuados para la correcta
representacion de la pieza.
4.1.8. ldentifica planos mecéanicos de
conjunto y de despiece.
4.1.9. Distingue diferentes tipos de
planos de arquitectura y construccion.
4.1.10. Elabora bocetos, croquis y
planos para definir un proyecto sencillo.
2;1; Irlmtegrlar el soporte 5.1.1. Utiliza programas CAD para
Igital en la representacion dibujar planos de piezas mecanizadas.
de objetos y construcciones
CE.DT.5 806 mediante aplicaciones CAD | 5.1.2. Ultiliza programas CAD para
8% valorando las posibilidades | dibujar planos de espacios simples.

gue estas herramientas
aportan al dibujo y al trabajo
colaborativo.

5.1.3. Utiliza el SketchUp o Shapr3D
para modelar en 3D so6lidos.




UNIDADES.
Geometria y desarrollo tecnologico.
Trazados en el plano: arco capaz, angulos de la circunferencia, cuadrilatero inscriptible, proporcionalidad, proporcion aurea
Potencia e inversion.
Tangencias.
Transformaciones geométricas: Homologia, homotecia y afinidad.
Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Trazado de rectas tangentes.
Curvas técnicas. Curvas ciclicas: cicloide, epicicloide, hipocicloide y envolvente.
Sistema Diédrico I: intersecciones, paralelismo, perpendicularidad, distancias.
Sistema Diédrico I: abatimientos, cambios de plano y giros. Angulos y verdaderas magnitudes lineales.
. Sistema Diédrico 1l: Poliedros regulares, Superficies poliédricas y de revolucidn. Secciones planas. Intersecciones con una recta. Desarrollos
y transformadas.
11. Sistema axonométrico: perspectiva isométrica.
12. Sistema de perspectiva caballera.
13. Sistema de planos acotados: cubiertas. Superficies topograficas.
14. Perspectiva conica
15. Disefio y desarrollo de productos. El proyecto. Disefio, ecologia y sostenibilidad. EI proyecto. Fases de un proyecto. Documentos basicos de
un proyecto técnico.
16. Vistas normalizadas. Acotacion.
17. Cortes, secciones y roturas.
18. Planos técnicos.
19. Proyectos de mecanismos.
20. Disefio vectorial en 2D y 3D

=

© oo N O

=
o

10



b.- CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS Y DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION
EN UNIDADES DIDACTICAS.

Unidad

Criterios de

Concrecion de

Cis Temporalizacion ., los criterios de Saberes basicos Concrecion de los saberes basicos
p
didactica evaluacion o,
evaluacion
A. fundamentos geométricos.
: Al. La geometria en la , .
u.D:1 -8 . ., -La geometria en la arquitectura y la
arquitectura e ingenieria desde la |. . ., .
G . o . ingenieria desde la Revolucion Industrial.
eometria 'y a ., revolucion industrial. Los ; :
1? evaluacion 1.1. 1.1.1, 1.1.2. -La geometria en la arquitectura moderna.
desarrollo avances en el desarrollo . L g
. . .. -Desarrollo tecnoldgico y técnicas digitales
tecnoldgico. tecnologico y en las técnicas . 2
.. ; aplicadas a la construccion de nuevas formas.
digitales aplicadas a la
construccion de nuevas formas.
-Arco capaz y aplicacion en la construccion
21 211212 de tridangulos.
U.D:2 T [P -Angulos relacionados con la circunferencia.
D 2.1.3,2.1.4. o N
-Cuadrilatero inscriptible.
Trazados en el |1* evaluacion A. fundamentos geométricos. -Construccion grafica de proporcionalidades:
plano. tercera, cuarta y media proporcional. Seccion
aurea.
3.5. 3.5.1,3.5.2.
’ -Teorema del cateto y de la altura en un
triangulo rectangulo.
Lo -Potencia de un punto respecto de una
U.D:3 2.2. 2.2.1,2.2.2. A. fundamentos geométricos. . unpu p u
D: . circunferencia.
a . A3. Potencia de un punto . . : .
. 1* evaluacion . . . |-Ejeradical de dos circunferencias.
Potencia. respecto a una circunferencia. Eje Circunferencias coaxiales
3.5. 3.5.1,3.5.2. radical y centro radical. )

-Centro radical de tres circunferencias.

11




2.2. 2.2.3. -
A. fundamentos geométricos. . . .
: . -Resolucion de tangencias aplicando el
U.D:4 A3. Potencia de un punto concento de botencia
. 1* evaluacion respecto a una circunferencia. Eje P b ’ . .
P J
Tangencias. radical y centro radical - Construccion de tangencias que incluyen
35 351.350 Aplicaciones en tangencias. areos capaces.
Uu.D:5 -Tipos de transformaciones geométricas y
) o concepto de homologia.
Transformacio 2.1. 2.1.5,2.1.6, A. fundamentos'geometrlcos. -Elementos de la homologia. Rectas limite.
2.1.7. A2. Transformaciones ., ,
nes cométricas: Homoloeia -Construccién de figuras homologas
geomeétricas: 1* evaluacion geor - omologla y definidas por datos diferentes.

. afinidad. Aplicacion para la ) .
Homologia, resolucion de problemas en los - Elementos de una afinidad y construccion
hO_m_OtECIa y 33 3.5.1,3.5.2. sistemas de representacion. de figuras afines. : .,
afinidad. -Elementos de una homotecia y construccion

de figuras homotéticas.
-Definicion de curvas conicas. Clases de
conicas.
-La elipse: elementos, propiedades y
. construccion.
U.D:6 23 23.1.232 -Rectas tangentes a la elipse por un punto de
curvas o 2'3'3’ 2'3' 4’ A. fundamentos geométricos. |ella, desde un punto exterior y tangentes a
conicas: elipse T A4. Curvas conicas: elipse, una direccion dada.
hipérbola y hipérbola y parabola. Propiedades |-Hipérbola: elementos, propiedades y
parabola. 1* evaluacion y métodos de construccion. construccion. .
Trazado de Rectas tangentes. Trazado con y -Rectas tangentes a la hipérbola por un punto
. sin herramientas digitales. de ella, desde un punto exterior y tangentes a
35 351 359 una direccion dada.
tangentes. > Oy e -Parabola: elementos, propiedades y

construccion.

- Rectas tangentes a la parabola por un punto
de ella, desde un punto exterior y tangentes a
una direccion dada.

12




u.D:7

Curvas
tecnicas. -Definicion de curvas ciclicas y tipos.
Curvas -Construcciodn de la cicloide.
ciclicas: 1? evaluacion 3.5. 3.5.1,3.5.2. A. fundamentos geométricos. |-Construccion de la epicicloide.
cicloide, -Construccion de la hipocicloide.
epicicloide, -Construccion de la evolvente.
hipocicloide y
envolvente.

-Intersecciones: de dos planos, de recta y
u.D:8 plano.
Sisterma 31 3.1.6,3.17, ;Ir’l?rrslellismoz entre rectas, entre planos y

iy 3.1.8,3.1.9. plano y recta. .

Diédrico (I): ’ , . -Perpendicularidad: recta perpendicular a
. . a . B. Geometria proyectiva. .
Intersecciones, |2* evaluacion B1. Sistema diédrico plano, plano perpendicular a recta, rectas
paralelismo, ' ' perpendiculares entre si y planos
perpendicularid 35 3.5.1,3.5.2. perpendiculares entre si.

ad, distancias.

-Distancias: entre dos puntos, de un punto a
un plano, de un punto a una recta, entre dos
rectas paralelas y entre planos paralelos.

13




-Los métodos de la geometria proyectiva.

U.D:9 Objetivos.
-Abatimiento de un punto y una recta
Sistema 31 311.3.12 contenidos en un plano. Abatimiento de un
Diédrico I: o 3'1'3’ 3'1'4’ plano.
abatimientos, 3'1' 5’ Y B. Geometria proyectiva. -Abatimientos y desabatimientos de figuras
cambios de B B1. Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos oblicuos y proyectantes.
plano y giros. |7 eyaluacion contqni@as en planos. -Nuevas proyeccignes de un punto, recta y
Angulos y 35 Abatimientos y verdaderas plano en un cambio de plano. .
verdaderas 351.3.50. magmtudgs. G}ros y cambios de -Obtqnmon de magnitudes reales mediante
magnitudes ’ plano. Aplicaciones. camblos de plano.
lineales. -Giro de un punto, recta y plano.
-Obtencion de magnitudes reales mediante
giros.
-obtencion del angulo de dos rectas, angulo
de recta y plano y angulo de dos planos.
uU.D:10
. -Representacion diédrica de poliedros
SI.S t ema B. Geometria proyectiva. regulares en diferentes posiciones: Tetraedro,
Dle_dI'ICO I: B.1. Sistema diédrico: cubo y octaedro.
Poliedros 30 g;;’ g;i’ Representacion de cuerpos -Representacion de superficies prismaticas y
regulares, - 3' 2' 5’ 3' 2' 6’ geométricos: prismas y piramidales recta y oblicuas.
Superficies 3' 2' 7’ 3' 2' 8’ piramides. Secciones planas y -Representacion del cono y cilindro.
poliédricas y 2 evaluacia 3' 2' 9’ B verdaderas magnitudes de la -Secciones planas de cuerpos por planos
de revolucion. cvattiacion o seccion. Representacion de proyectantes y oblicuos. Verdaderas
Secciones cuerpos de revolucién rectos: magnitudes de la secgién.
planas. . 35 cilindros y conos. Representacién —Puptos de interseccion de una recta con un
Intersecciones 3.5.1,3.5.2. de poliedros regulares: tetraedro, poliedro.

con una recta.
Desarrollos y
transformadas.

hexaedro y octaedro.

-Desarrollo de los poliedros regulares,
prismas y piramides.
-Transformada de la seccion.

14




u.D:11

B. Geometria proyectiva.

3.3. 3.3.1,3.3.2. : .
Sistema B2. Sistema axgnometnco, -Representacion de la circunferencia en
axonométrico: |2° evaluacion ortogonal y Q‘F)llcuo. perspectiva isométrica y cuerpos cilindricos.
perspectiva Representacmn de figuras y -Perspectiva isométrica de piezas mecanicas.
isométrica. 3.5. 3.5.1,3.5.2. solidos.
U.D:12 B. Geometria proyectiva.

3.3. 3.3.3,3.3.4. B2. Sistema axonométrico, -Representacion de la circunferencia en la
Sistema de 2 evaluacion ortogonal y oblicuo. perspectiva caballera y de cuerpos cilindricos
perspectiva Representacion de figuras y en los tres planos de proyeccion.
caballera. 3.5. 3.5.1,3.5.2. s6lidos. -Perspectiva caballera de piezas mecanicas.
U.D:13 B. Geometria proyectiva.
Sistema de B3. Sistema de planos acotados. |-Elementos de una cubierta.
planos Resolucion de problemas de -Representaciép de vertientes de un edificio
acotados: 2 evaluacion 34 34.1,34.2, cubiertas sencillas. con igual pendlente,.
cubiertas. 3.4.3. Representacion de perfiles o -Los planos tpPograﬁcos. ’
Superficies secciones de terreno a partir de -Representacion de perfiles topograficos.
topogréficas. sus curvas de nivel.

-Determinacion de los elementos de la
B. Geometria proyectiva. perspectiva conica central.

u.D:14 3.3. 3.3.5,3.3.6. B4. Perspectiva conica. -Representacion de piezas y elementos
Perspectiva 3% evaluacion Representacion de solidos y arquitect'(')nic.(?s en perspectiva conica central.
cénica formas tridimensionales a partir -Determ%nacmn'de losielementos de la

3.5. 3.5.1,3.5.2. perspectiva conica oblicua.

de sus vistas.

-Representacion de piezas y elementos
arquitectonicos en perspectiva conica oblicua.
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C. Normalizacion y
documentacion grafica de

-Perspectiva historica del disefio de objetos.
-El proceso de disefio y desarrollo industrial
en la actualidad.

U.D:15 proyectos.
o C2. Disefio, ecologia y - El proceso de disefio y desarrollo
Disefio y 411.4.10 sostenibilidad. arquitectonico en la actualidad: ciudades y
desarrollo de  |3? evaluacion 4.1. 4'1'3’ B edificios inteligentes. Metodologia BIM.
productos. El T C3. Proyectos en colaboracion.  |-Disefio, ecologia y sostenibilidad. Agenda
proyecto. Flaboracion de la documentacion |2030.
grafica de un proyecto ingenieril |-El proyecto. Tipos de proyectos.
o0 arquitectonico sencillo. -Fases de un proyecto.
-Documentos bésicos de un proyecto técnico.
C. Normalizacion y -Principios de representacion. Método
. 41 414 415 documentacion grafica de europeo o d.e.l primfar diedro.
U.D:16 41 6’ ’ proyectos. -Vistas auxiliares simples.
Vistas . o Cl1. Representacion de cuerpos y | -Acotaciones particulares. Piezas huecas y
normalizadas. 3% evaluacion piezas industriales sencillas. agujeros ciegos. 3
Acotacion. Croquis y planos de taller. Cortes, |-Criterios para la ejl,ecmon de las cotas.
35 351.3.50. secciones y roturas. Perspectivas |-Lugar de golocacmn de‘las cotas. Elementos
’ normalizadas. ocultos y piezas con varias vistas.
-Acotacion en los planos de arquitectura.
C. Normalizacion y
documentacion grafica de -Cortes y secciones. Generalidades de los
U.D:17 4.1 4.1.7. proyectos. rayados.
Cortes, C1. Representacion de cuerpos y -Tipos de planos de corte: totales, parciales y
secciones y 3* evaluacion piezas industriales sencillas. roturas . ’
roturas. 3.5. 3.5.1,3.5.2. Croquis y planos de taller. Cortes, -Representacion normalizada de piezas con

secciones y roturas. Perspectivas
normalizadas.

corte.
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C. Normalizacion y
documentacion grafica de

-Los planos en la industria mecanica.

E’;’Oi& 32 evaluacion 41 4.1.8,4.1.9, proyectos. -Planos dq arquitectura y construccion.
técnicos 4.1.10. C4. Planos de montaje sencillos. | Vocabulario.
' Elaboracion e interpretacion. -Planos preliminares: croquis y esbozos.
C. Normalizacion y
documentacion grafica de
UD. 19: proyectos. -Cuestiones que condicionan el disefio de
vecta a e C3. Proyectos en colaboracion.  |utillajes.
Proyectos de  |3" evaluacion 4.1. 4.1.10. s s ., e
MECAMSTIOS. Elaboracion de la documentacion Representchn de lgs utillajes: 41bujos de
grafica de un proyecto ingenieril |conjunto, listas de piezas y despiece.
0 arquitectonico sencillo.
-Dibujo vectorial 2D: dibujo de objetos,
edicion de entidades, capas y bloques.
U.D:20 D. Sistemas CAD -Acotacion de planos de arquitectura en
Diseno ., 5.1.1,5.1.2 D1. Aplicaciones CAD. rogramas CAD.
. 3* evaluacion 5.1 ’ ’ . Prost: . . .
vectorial en 2D ' 5.1.3. Construcciones graficas en Dibujo vectorial 3D: creacion de solidos

y 3D

soporte digital.

(primitivas), operaciones booleanas, edicion
de solidos, bibliotecas de modelos, puntos de
vista, texturas, iluminacion y renderizado.
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c.- PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION, CON ESPECIAL ATENCION AL CARACTER FORMATIVO DE LA
EVALUACION Y A SU VINCULACION CON LOS CRITERIOS D EVALUACION.

Procedimientos de evaluacion
S T T T O T Unidad o unidades
Criterios de evaluacion 1. (1. 111~ 1204 131 L i
2. | 2 2. o | en las que se trabaja
L2 (3 11 (2|3 |4 132
LC |LC Lo |1¢ |ap | BY | by | PE FOR
D |E|D T uD
1.1. Analizar la evolucidn de las estructuras geométricas y elementos técnicos
en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del
L L. .. . X X X 1
progreso tecnoldgico y de las técnicas digitales de representacion y modelado
en los campos de arquitectura y la ingenieria.
2.1. Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y
- : L X X X 2,5
valorando su utilidad en los sistemas de representacion.
2.2. Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud X X X 34
de rigor en la ejecucion. ’
2.3. Trazar curvas coOnicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y
. . L . X X X 6,7
métodos de construccion, mostrando interés por la precision.
3.1. Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios
de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y los resultados | X X X 8,9
obtenidos.
3.2. Representar cuerpos geométricos y de revolucién aplicando los
: . X | X X X 10
fundamentos del sistema diédrico.
3.3. Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de sélidos
en perspectivas axonométricas y coénica, aplicando los conocimientos | X | X X X 11,12, 14
especificos de dichos sistemas de representacion.
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3.4. Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos
acotados.

13

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso
de resolucion y construccion gréfica.

8,9, 10, 11, 12, 13,
14, 16, 17,

4.1. Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes
campos, formalizando y definiendo disefios técnicos empleando croquis y
planos conforme a la normativa UNE e ISO.

15, 16, 17, 18, 19

5.1. Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones

mediante aplicaciones CAD valorando
herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.

las posibilidades que estas X

20

Procedimientos de evaluacién

Instrumentos

Observacion sistematica 11

l.1.1. Lista de control de trabajo autonomo (deberes). (LCD)

l.12. Lista de control de puntualidad de entrega (LCE)

1.1.3. Lista de observacién delineacién

Anélisis de producciones I2

l.2.1. Textos escritos. Trabajo de investigacion (TE)

l.22. Cuaderno de clase (apuntes y croquis)

I.2.3. Ejercicios técnicos. (EJT)

l.2.4. Proyecto individual/Presentacion (PI)

Pruebas especificas I3

l.3.1. Prueba escrita de Unidad Didactica (PEUD)

I.3.2. Cuestionario/ Formulario (FOR)
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d.- CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de evaluacion aparecen ponderados en cada una de las evaluaciones tal
y como figura en el apartado a de esta programacion. Los instrumentos de evaluacion que
se trabajan en cada uno de ellos siempre sumaran el 100% de la nota del criterio, siendo
los porcentajes atribuidos a ellos los siguientes:

12 evaluacion

22 evaluacion

3?2 evaluacion

5% Criterio 1.1.

Trabajo de investigacion:
70%

Presentacion oral: 30%

Geometria en la arquitectura.
Desarrollo tecnoldgico.

10% Criterio 2.1.
Ejercicios: 30%
Examenes: 60%

Trabajo autbnomo: 10%
Arco capaz. Triangulacion.
Proporcionalidad. Homologias.

10% Criterio 2.2
Ejercicios: 30%
Examenes: 60%

Trabajo autbnomo: 5%
Puntualidad de entrega. 5%
Potencia. Tangencias por potencia.
10% Criterio 2.3.
Ejercicios: 30%
Examenes: 60%

Trabajo autbnomo: 10%
Tangencias a las cdnicas.

12% Criterio 3.1.
Ejercicios: 30%
Examenes: 60%

Trabajo autbnomo: 10%
Repaso diédrico. Paralelismo y
perpendicularidad.  Abatimientos.
Cambios de plano. Giros.

12% Criterio 3.2,
Ejercicios: 30%
Exéamenes: 60%
Trabajo autbnomo: 5%

Puntualidad de entrega. 5%
Volimenes geométricos. Secciones
y desarrollos.

5% Criterio 3.3.
Ejercicios: 35%
Examenes: 60%

Puntualidad de entrega: 5%
Isométrica. Caballera.

5% Criterio 3.5.
Delineacion de trazados:
30%

Producciones apuntes y
croquis: 70%

5% Criterio 3.3.
Ejercicios: 30%
Exéamenes: 60%
Trabajo autbnomo: 5%

Puntualidad de entrega: 5%
Conica central y oblicua.

3% Criterio 3.4.

Trabajo de investigacion/
proyecto individual 40%
Ejercicios 60%

Sistema acotado.

15% Criterio 4.1.
Ejercicios proyecto: 30%
Ex&menes; 60%

Trabajo autbnomo: 5%

Puntualidad de entrega: 5%

Proyecto  técnico.  Cortes y
acotaciones.

8% Criterio 5.1.
Ejercicios proyecto 90%
Formulario 10%
Programas Cad.

TOTAL 35 %

TOTAL 34%

TOTAL: 31%

Para el calculo de la nota final se sumaran las 3 notas obtenidas en cada una de las

evaluaciones.
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