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DIBUJO TECNICO |

a.- COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION
ASOCIADOS A ELLAS.




Competencia

Concrecioén del criterio de

Unidades

especifica Ponderacion | Criterio de evaluacion evaluacion 8| 1 111111 1
0 213|4|5 7
1.1. Analizar, a lo largo
de la historia, la
relacmr) entre las .. .| 1.1.1. Investiga sobre los diferentes
matematicas y el dibujo - -
geométrico valorando cfalm_pos de aplicacion del dibujo
su importancia en tecnico.
CE. DT .1 diferentes campos como | 1.1.2. Identifica estructuras
504 5% la arquitectura o la geomeétricas en la naturaleza y en el

ingenieria, desde la
perspectiva de género y
la diversidad cultural,
empleando
adecuadamente el
vocabulario especifico
técnico y artistico.

arte.

1.1.3. Reconoce el uso de la
geometria como instrumento en el
disefo.




CE.DT.2
30%

2.1. Solucionar
graficamente calculos
matematicos y
transformaciones

2.1.1. Conoce el concepto de lugar
geomeétrico.

2.1.2. Dibuja trazados
fundamentales en el plano.

5% bésicas aplicando 2.1.3. Conoce diferentes relaciones
conceptos y de proporcionalidad.
propiedades de la 2.1.4. Dibuja formas con diferentes
geometria plana. relaciones geométricas.

2.2.1. Construye diferentes tipos de
triangulos y dibuja sus rectas y
puntos notables.
S-r?éfi-lc-;?rzéate 2.2.2. Dibuja diferentes tipos de
construcciones cuadrilateros.

15% poligonales_ basandose ?.2.3: Dibuja pollgonos requl.ares
en sus propiedades y inscritos en una circunferencia con
mostrando interés por la | métodos particulares y/o con un
p_reci_sic’)n, claridad y método general.
limpieza. 2.2.4. Dibuja poligonos regulares

conocido el lado como minimo de 5
a 8 lados.
2.3.1. Traza rectas tangentes a
circunferencias.
23 Resolver 2.3.2. Dibuja circunferencias
graficamente tangencias tangentes a otras circunferencias.
10% y trazar curvas 2.3.3. Realiza figuras con enlaces

aplicando sus
propiedades con rigor
en su ejecucion.

determinando los puntos de
tangencia.

2.3.4. Construye curvas técnicas:
dvalos, ovoides, espiral y hélices
con diferentes datos.

5




CE.DT.3

40%

10%

3.1. Representar en
sistema diédrico
elementos basicos en el
espacio determinando
su relacién de
pertenencia, posicion y
distancia.

3.1.1. Identifica los diferentes tipos
de sistemas de representacion.
3.1.2. Conoce los fundamentos del
sistema diédrico.

3.1.3. Representa puntos en
diferentes cuadrantes.

3.1.4. Representa las proyecciones
de la recta con sus trazas y
visibilidad adecuada.

3.1.5. Dibuja rectas en posiciones
particulares.

3.1.6. Representa el plano por sus
trazas segun datos diferentes.
3.1.7. Dibuja planos en posiciones
particulares.

3.1.8. Dibuja figuras planas
contenidas en planos.

3.1.9. Resuelve problemas de
intersecciones entre diferentes
elementos.




10%

3.2. Definir elementos y
figuras planas en sistemas
axonometricos valorando
su importancia como
métodos de
representacion espacial.

3.2.1. Conoce los fundamentos y
tipos de sistema axonomeétrico.
3.2.2. Encuentra gréficamente los
coeficientes de reduccién de
cualquier axonometria y en
concreto conoce la escala
isométrica.

3.2.3. Construye la circunferencia
en perspectiva isométrica en
cualquiera de los planos de
proyeccion.

3.2.4. Dibuja piezas sencillas en
perspectiva isométrica incluyendo
planos inclinados, cilindros y
taladros.

3.2.5. Conoce los fundamentos de
la perspectiva caballera y los
coeficientes de reduccién en cada
eje.

3.2.6. Dibuja la circunferencia en
cada uno de los planos de
proyeccion.

3.2.7. Dibuja piezas sencillas que
incluyan cilindros en perspectiva
caballera.




3.3. Representar e
interpretar elementos

3.3.1. Reconoce el uso del sistema
de planos acotados en la
representacion de una superficie

% bésicos en el sistema de | topografica.
planos acotados haciendo | 3.3.2. Determina el desmonte y
uso de sus fundamentos. | yorranien entre dos puntos con
pendiente uniforme.
3.4.1. Conoce los principales
elementos y tipos de perspectiva
3.4, Dibiar el , conica.
4. Dibujar elementos en I
10% el espacicf empleando la 3.4.?. Dibuja formas planas y
perspectiva conica. volumenes sencillos en
perspectiva conica central.
3.4.3. Dibuja volumenes sencillos
en perspectiva conica oblicua.
3.5. Valorar el rigor 3.5.1. Resuelve de forma precisa
grafico del proceso; la la construccion de trazados.
5% claridad, la precision y el | 3.5.2. Utiliza delineacion

proceso de resolucion y
construccion gréfica.

diferente para los trazados

auxiliares v la solucion.




4.1. Documentar
graficamente objetos
sencillos mediante sus
vistas acotadas aplicando
la normativa UNE e ISO

4.1.1. Describe el concepto y
propositos de la normalizacion.
4.1.2. Conoce el concepto y
diferentes tipos de escalas.
4.1.3. Dibuja figuras aplicando

10% N escalas normalizadas.
en la utilizacion de - -
sintaxis, escalas y 4.1.4. Dispone y deflne
CE. DT 4 formatos, valorando la C(_)rrectam,ente las vistas de una
15 (')/ ' |mport¢:anc|a d_e usar un pieza segun normas UNE.
0 lenguaje técnico comun. | 4.1.5. Acota las piezas segun
normas UNE.
4.2. Utilizar el croquis y
el boceto como elementos
de reflexion en la 4.2.1. Realiza croquis de los
5% aproximacion e volumenes a representar como
indagacion de ayuda a su interpretacion.
alternativas y soluciones
a los procesos de trabajo.
5.1. Crear figuras planas
y tridimensionales
mediante programas de 5.1.1. Utiliza programas CAD
5% dibujo vectorial, usando | para dibujar planos de piezas y
las herramientas que espacios simples.
aportan y las técnicas
CE.DT.5 asociadas.
10% 5.2. Recrear virtualmente
piezas en tres
dimensiones aplicando | 5 5 1 tiliza SketchUp para crear
5% operaciones algebraicas

entre primitivas para la
presentacion de proyectos
en grupo.

piezas y objetos tridimensionales.




UNIDADES.
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Dibujo técnico y geometria

Trazados fundamentales en el plano

Relaciones geométricas

Construccion de formas poligonales |
Construccion de formas poligonales 11
Tangencias y curvas técnicas

Geometria proyectiva: sistemas de representacion.
Sistema Diédrico |

Sistema Diédrico Il

. Sistema axonomeétrico

. Sistema de perspectiva caballera

. Sistema de planos acotados

. Sistema conico

. Normalizacién. Formatos. Escalas
. Vistas normalizadas

. Acotacion

. Disefio vectorial en 2D y 3D

10



b.- CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS Y DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION

EN UNIDADES DIDACTICAS.

Concrecion de

i ., iterios d o . ., , .
I.jn,lda.ld Temporalizacion Crit 105 €€ Jos criterios de Saberes basicos Concrecion de los saberes basicos
didactica evaluacion .,
evaluacion
A. fundamentos geométricos.
A.1. Desarrollo histérico del -El dibujo técnico y su desarrollo histérico.
dibujo técnico. Campos de accion |-Campos de accion y aplicaciones.
u.D:1 y aplicaciones: dibujo -La geometria y sus origenes.
e a ., 1.1.1,1.1.2, arquitectoénico, mecanico, -La geometria en la naturaleza.
Dibujo técnico |12 evaluacion 1.1. .. L . , i ., ‘e
. 1.1.3. eléctrico y electrénico, geologico, |-Identificacion de estructuras geométricas en
y geometria .
urbanistico, etc. el arte.
A.2. Origenes de la geometria. -La geometria como instrumento para el
Thales, Pitagoras, Euclides, disefio.
Hipatia de Alejandria.
A. fundamentos geométricos.
A.3. Concepto de lugar
geomeétrico. Arco capaz.
Aplicaciones de los lugares . .,
‘o . -Concepto y designacion de los elementos.
u.D:2 geométricos a las construcciones .
-Lugares geométricos.
Trazados fundamentales. 0 ) ¢
i4 . . -Operaciones con segmentos.
1% evaluacion 2.1. 2.1.1,2.1.2. A.4. Angulos. Operaciones con P ) , 8 .
fundamentales ) . -Operaciones con angulos. Construccion de
segmentos y angulos. Angulos de |, .
en el plano angulos con el compas.

la circunferencia.

A.9. Interés por el rigor en los
razonamientos y precision,
claridad y limpieza en las
ejecuciones.

-Arco capaz.
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U.D:3

Relaciones

A. fundamentos geométricos.
A.5. Proporcionalidad,
equivalencia y semejanza.
A.7.Transformaciones

-Concepto de proporcionalidad: cuarta
proporcional, tercera proporcional,
media proporcional.

geomeétricas.  |1a evaluacion 21 213914 geométricas: Traslacion, giro, -Semejanza.
Transformacio o T simetria, homotecia. -Igualdad.
nes A.9. Interés por el rigor en los -Equivalencia.
geometricas razonamientos y precision, - Transformaciones geométricas: tipos y
claridad y limpieza en las construccion.
ejecuciones.
A. fundamentos geométricos.
U D4 A.6. Tridngulos, cuadrilateros y
o poligonos regulares. Propiedades . s . .,
L, : . -Triangulos. Definicion y clasificacion.
Construccion | 1a evaluacion y métodos de construccion. ., .,
2.2. 2.2.1. , ) -Construccion de triangulos.
de formas A.9. Interés por el rigor en los .
. ) ., -Rectas y puntos notables de un tridngulo.
poligonales I razonamientos y precision,
claridad y limpieza en las
ejecuciones.
A. fundamentos geométricos. o D, . .,
., g , -Cuadrilateros. Definicion y clasificacion.
A.6. Triangulos, cuadrilateros y ., s
U.D:5 ; ) -Construccion de cuadrilateros.
poligonos regulares. Propiedades , ., . .
., ; . -Poligonos. Definicion y clasificacion.
Construccion | 1a evaluacion 222,223, y métodos de construccion. ., ,
2.2. , . - Construccion de poligonos regulares
de formas 2.2.4. A.9. Interés por el rigor en los L : .
. . e inscritos en una circunferencia.
poligonales 11 razonamientos y precision,

claridad y limpieza en las
ejecuciones.

-Construccion de poligonos regulares
conocido el lado.

12




u.D:6

A. fundamentos geométricos.
A.8. Tangencias basicas. Curvas
técnicas.

-Concepto de tangencia entre recta y
circunferencia y entre circunferencias.

- Construccion de rectas tangentes a
circunferencias.

-Construccion de circunferencias tangentes

. i 2.3.1,2.3.2, A.9. Interés por el rigor en los .
Tangenciasy |1*évaluacion. |5 3 s b SOT S entre si.
. 2.3.3,2.3.4. razonamientos y precision, ,
curvas técnicas . . -Enlaces de lineas.
claridad y limpieza en las ., , .
. . -Construccién de 6valos y ovoides.
ejecuciones. ., .
-Construccion de la voluta y espiral de
Arquimedes.
- Hélice cilindrica y conica.
UD:7 -Introduccion a la geometria proyectiva.
o -Geometria descriptiva y tipos de sistemas de
Geometria B. Geometria proyectiva. representacion.

) a -, ¢ . . .y .
proyectiva: 2% evaluacion 3.1. 3.1.1 B.1. Fundamentos de la -Ambitos de aplicacion de los diferentes
sistemas de geometria proyectiva. sistemas de representacion.
representacion. -Sistemas de representacion y nuevas

tecnologias.
-Fundamentos del sistema diédrico.
31 3.1.2,3.1.3, B. Geometria proyectiva. Representacion del punto
U.D:8 o 3.14,3.15,  |B.2. Sistema diédrico: P onee PUe-
B 315317 Representacion de punto. recta -Representacion de la recta. Tipos de rectas.
Sistema 2% evaluacion Ty P puto, y -Representacion del plano. Rectas
o 3.1.8. plano. Trazas con planos de .
Diédrico | ., o particulares de un plano.
15 proyeccion. Determinacion del “Tinos de planos
o 3.5.1,3.5.2. plano. Pertenencia. P p i

-Figuras planas contenidas en planos.

13




B. Geometria proyectiva.

u.D:9 3.1. 3.1.9,3.1.10, .
T 3.1.11,3.1.12 B.3. Relaciones entre elementos: Intersecciones: de dos planos, de recta
Sistema 2% evaluacion © 77T |Intersecciones, paralelismo y plano ' P ’ Y
Diédrico 1l erpendicularidad. Obtencion de '
3.5. 351,352, [Popene
distancias.
B. Geometria proyectiva. . o
) proy L -Fundamentos del sistema axonométrico
B.4. Sistema axonométrico, i )
. . ortogonal.
U.D:10 3.2 3.2.1,3.2.2, ortogonal y oblicuo. Perspectivas ) 8 . ‘e
) L -Sistema axonométrico isométrico. Escalas
. 22 avaluacion 3.2.3,3.2.4. isométrica y caballeras. . L.
Sistema ) . ., ) isométricas.
axonométrico Disposicion de los ejes y usos de -Representacion del punto, recta y plano
3.5. 3.5.1,3.5.2. los coeficientes de reduccion. P .. , p . yP s
L . -Perspectiva isométrica de la circunferencia.
Elementos bésicos: punto, recta y ) . . .,
-Perspectivas de piezas sin reduccion.
plano.
B. Geometria proyectiva. .
. proy . -Fundamentos de la perspectiva caballera.
B.4. Sistema axonométrico, ) .
u.D:11 ) ) -Datos del sistema. Coeficientes de
30 3.2.5,3.2.6, ortogonal y oblicuo. Perspectivas reduccion
Sistema de 22 avaluacion 3.2.7. isométrica y caballeras. ) .
. ) oy . -Perspectiva de figuras planas situadas en los
perspectiva Disposicion de los ejes y usos de | . : .,
3.5. . oy diferentes planos del sistema. Representacion
caballera 3.5.1,3.5.2. los coeficientes de reduccion. . )
L . de la circunferencia.
Elementos bésicos: punto, recta y . .
-Perspectiva de piezas.
plano.
UD12 B. Geometria proyectiva. -Sistema de planos acotados: definiciones.
e B.5. sistema de planos acotados. |Representacion del punto, la recta y el plano.
Sistema de 22 avaluacion. 13, 33133, Fundamentos y elementos -Interseccion de planos. Arista y gotera.
planos ’ basicos. Identificacion de -Superficies topograficas. Curvas de nivel.
acotados elementos para su interpretacion |-Perfiles: desmonte y terraplén entre dos

en planos.

puntos de pendiente uniforme.

14




14 34.1,3.4.2, -Fundamentos y elementos de la perspectiva
o 3.4.3. ) . conica.
B. Geometria proyectiva. ) . L
U.D:13 ) . -Tipos de perspectiva conica.
32 avaluacion B.6. Sistema conico: fundamentos ., . ,
. -~ . -Determinacion de la perspectiva segin el
Sistema conico y elementos del sistema. .. .
) . alejamiento y altura del punto de vista.
Perspectiva frontal y oblicua. ., , .
49 -Representacion de volumenes sencillos en
o 42.1. perspectiva conica lineal.
C. Normalizacion y
documentacion grafica de
proyectos.
U.D:14 C.1. Escalas numéricas y graficas. | -Concepto de normalizacion.
L Construccion y uso. -Tipos de normas.
Normalizacion. ¥ 4.1.1,4.1.2, } .
3% evaluacion 4.1. C.2. Formatos. -Formatos. Cajetin o cuadro de rotulacion.
Formatos. 4.1.3. . ., . . .
Escalas C.3. Concepto de normalizacion. |-Proporcionalidad. Escalas y tipos.
Las normas fundamentales UNE |-Escalas graficas y su construccion.
e ISO. Aplicaciones de la
normalizacidn: simbologia
industrial y arquitectonica.
C. Normalizacion y
documentacion grafica de
proyectos.
UD:15 C.3. Concepto de normalizacion. |-Principios generales de representacion.
o 4.1. 4.14. Las normas fundamentales UNE |-Denominacién y posicion de las vistas.
. a 1A . . <y .
Vistas 3% evaluacion e ISO. Aplicaciones de la -Eleccioén de las vistas.
normalizadas 4.2. 4.2.1. normalizacion: simbologia -Simbologia industrial y arquitectonica.

industrial y arquitectonica.

C.4. Eleccion de vistas
necesarias. Lineas normalizadas.
Acotacion.

-Lineas normalizadas.

15




C. Normalizacion y
documentacion grafica de
proyectos.

-Definicion de acotacion y aplicacion de las

U.D:16 ¥ C.3. Concepto de normalizacion cotas.
. 3*evaluacion |4 1. 4.1.5. o P " |-Métodos de acotacion.
Acotacion Las normas fundamentales UNE ) .., ) ..,
. -Disposicion e inscripcion de las cotas.
e ISO. Aplicaciones de la . .
L, ] -Indicaciones especiales.
normalizacion: simbologia
industrial y arquitectonica.
D. Sistemas CAD.
D.1. Aplicaciones vectoriales 2D-
3D. La imagen vectorial
: D.2. Fundamentos de disefio de | .~ 5 U T :
U.D:17 5.1 5.1.1. ) un amen‘os e. 15ERo € -Aplicaciones informaticas relacionadas con
Disefio % evaluacic piezas en tres dimensiones. el dibujo técnico
- evaluacion. D.3. Modelado de caja. '
vectorial en 2D Overaciones bésicasJ imitivas -Conceptos bésicos de un sistema vectorial
y 3D 5.2. 52.1. P P " |CAD 2D.

D.4. Aplicaciones de trabajo en
grupo para conformar piezas
complejas a partir de otras mas
sencilla.

-El dibujo vectorial en 3D

16




c.- PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION, CON ESPECIAL ATENCION AL CARACTER FORMATIVO DE LA
EVALUACION Y A SU VINCULACION CON LOS CRITERIOS D EVALUACION.

o y | | | | | | | [. | Unidades
Criterios de evaluacion : : : ’ ' : ; 1.3.1 '
11| 12 | 13 | 14 |21 |22 | 23 | 55p| 32 [en las que se
LCD | LOD | LCPE P TI EJT PE F | trabaja

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre
las matematicas y el dibujo geométrico valorando su
importancia en diferentes campos como la
arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de X X 1
género y la diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario especifico técnico y
artistico.

2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y
transformaciones bésicas aplicando conceptos Yy X X X 2,3
propiedades de la geometria plana.

2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales
basandose en sus propiedades y mostrando interés por | X X X X 4,5
la precision, claridad y limpieza.

2.3. Resolver graficamente tangencias y trazar curvas
aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion.

3.1. Representar en sistema diédrico elementos
basicos en el espacio determinando su relacién de| X X X 7,8,9
pertenencia, posicion y distancia.

3.2. Definir elementos y figuras planas en sistemas
axonométricos valorando su importancia como| X X X X 10,11
métodos de representacion espacial.

17



3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el
sistema de planos acotados haciendo uso de sus
fundamentos.

12

3.4. Dibujar elementos en el espacio empleando la
perspectiva conica.

13

3.5. Valorar el rigor gréfico del proceso; la claridad,
la precision y el proceso de resolucion y construccién
grafica.

10,11,13,16

4.1. Documentar graficamente objetos sencillos
mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa
UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, escalas y
formatos, valorando la importancia de usar un
lenguaje técnico comun.

14,15,16

4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de
reflexion en la aproximacion e indagacion de
alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

10,11, 13, 15

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial, usando las
herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

17

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones
aplicando operaciones algebraicas entre primitivas
para la presentacion de proyectos en grupo.

17

18




Procedimientos de evaluaciéon

Instrumentos

Observacion sistematica I1

l.1.1. Lista de control de trabajo autonomo (deberes). (LCD)

l.1. 2. Lista de observacion delineacion (LOD)

I.1.3. Lista de control de puntualidad de entrega (LCPE)

l.1.4. Presentacion oral trabajos de investigacion (P)

Anélisis de producciones I2

l.2.1. Trabajo de investigacion (TI)

l.2.2. Ejercicios técnicos. (EJT)

I.2.3. Proyecto equipo (PE)

Pruebas especificas Is

I.3.1. Prueba escrita de Unidad Didactica (PEUD)

l.3.2. Formulario/cuestionario. (F)

19




d.- CRITERIOS DE CALIFICACION

12 evaluacion

22 evaluacion

32 evaluacion

5% Crit.DT.1.1. Analizar,
a lo largo de la historia, la
relacion entre las
matematicas y el dibujo
geomeétrico valorando su
importancia en diferentes
campos como la
arquitectura o la ingenieria,
desde la perspectiva de
género y la diversidad
cultural, empleando
adecuadamente el
vocabulario especifico
técnico y artistico.
70%Trabajo de
investigacion: Naturaleza
y disefio.

Aplicaciones del dibujo
técnico.
30%Presentacion oral

5% Crit.DT.2.1.
Solucionar graficamente
calculos matematicos y
transformaciones basicas
aplicando conceptos y
propiedades de la
geometria plana.
35%Ejercicios
60%Examen 1: Trazados
geométricos.
Proporcionalidad.

5% Puntualidad de
entrega.

15% Crit.DT.2.2. Trazar
graficamente
construcciones poligonales
basandose en sus
propiedades y mostrando
interés por la precision,
claridad y limpieza.

30% Ejercicios

60% Examen 2:
Triangulos.

Examen 3: Cuadrilateros y
poligonos.

10% Crit.DT.3.1.
Representar en sistema
diédrico elementos basicos en
el espacio determinando su
relacion de pertenencia,
posicion y distancia.

30% Ejercicios

60% Examen 6: Sistemas de
representacion. Fundamentos
del Sistema diédrico.
Examen 7: Intersecciones.
Paralelismo.

10% Deberes.

10% Crit.DT.3.2.

Definir elementos y figuras
planas en sistemas
axonomeétricos valorando su
importancia como métodos de
representacion espacial.

30% Ejercicios

60% Examen 8:
Axonometrias. Fundamentos.
Coeficientes de reduccion.
Examen 9: Piezas.
Perspectivas

5% Deberes.

5% Puntualidad de entrega.

5% Crit.DT.3.3. Representar
e interpretar elementos
béasicos en el sistema de
planos acotados haciendo uso
de sus fundamentos.

50% Ejercicios.

50% Proyecto en equipo:
perfil terreno.

5% Crit.DT.3.5. Valorar el
rigor grafico del proceso; la
claridad, la precision y el
proceso de resolucion y
construccién grafica.

30% L.ista de observacion:
Delineacion ejercicios
70% Croquis.

10% Crit.DT.3.4. Dibujar
elementos en el espacio
empleando la perspectiva
conica.

30% Ejercicios

60% Examen 10: Conica
central

Examen 11: Cénica
oblicua.

5% Deberes.

5% Puntualidad de
entrega.

10% Crit.DT.4.1.
Documentar graficamente
objetos sencillos mediante
sus vistas acotadas
aplicando la normativa UNE
e ISO en la utilizacion de
sintaxis, escalas y formatos,
valorando la importancia de
usar un lenguaje técnico
comdn.

15%Trabajo de
investigacion: Analisis de
un objeto industrial.

20% Ejercicios.
60%Examen 12:
Normalizacion y
acotaciones.
5%Puntualidad de
entrega.

5% Crit.DT.4.2. Utilizar el
croquis y el boceto como
elementos de reflexién en la
aproximacion e indagacion
de alternativas y soluciones
a los procesos de trabajo.
5% L.ista de observacion:
Croquis.

80% Proyecto en equipo:
Planos de un objeto
industrial.
15%Presentacion oral.
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5% Deberes.
5% Puntualidad de
entrega.

10% Crit.DT.2.3.
Resolver graficamente
tangencias y trazar curvas
aplicando sus propiedades
con rigor en su ejecucion.
30% Ejercicios

60% Examen 4:
Tangencias.

Examen 5: Curvas
técnicas.

10% Deberes.

5% Crit.DT.5.1. Crear
figuras planas y
tridimensionales mediante
programas de dibujo
vectorial, usando las
herramientas que aportan y
las técnicas asociadas.
70% Ejercicios.

30% Formulario/
cuestionario

5% Crit.DT.5.2. Recrear
virtualmente piezas en tres
dimensiones aplicando
operaciones algebraicas
entre primitivas para la
presentacion de proyectos
en grupo.

70% Ejercicios.
30%Formulario/
cuestionario

TOTAL 35%

TOTAL 30%

TOTAL 35%

La nota final se calculara con la suma de la nota de los criterios obtenidas en cada una

de las evaluaciones.
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