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a) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE
EVALUACION ASOCIADOS A ELLAS

Tabla 2: Criterios de evaluacion, concrecion, ponderacion y temporalizacion en
unidades didacticas.

Unidades didacticas:

1. Sistemas informaticos: Software y hardware
2. Redes. Dispositivos conectados.

3. Seguridad y bienestar digital

4. Ciudadania digital critica

Competencia [Ponderacio | Criterios Concrecion del criterio de Unidades
s especificas |n CE de evaluacion didactica

evaluacio s

n
Ul Ul Ul Ui
D| D| D| D
112]13]4

CE.D.1. 8.33% 11.Cone |[1.11 Conecta dispositivos y X
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actitud
proactiv
a.

8%

1.2.
Instalar y
mantener
sistemas
operativos
configuran
do sus
caracteristi
cas en
funcion de
sus
necesidade
S
personales.

1.2.1 Instala sistemas X
operativos configurando sus
caracteristicas en funcién de sus
necesidades personales.2%

1.2.2 Sabe hacer el
mantenimiento de sistemas
operativos.

13.33%

1.3.
Identificar
y resolver
problemas
técnicos
sencillos
analizand
o
componen
tesy
funciones
de los
dispositiv
0s
digitales,
evaluando
las
soluciones
de manera
critica 'y
reformula
ndo el
procedimi
ento, en
caso
necesario.

1.3.1 Identifica y resuelve X[ x
problemas técnicos sencillos
evaluando las soluciones de
manera critica y reformulando
el procedimiento, en caso
necesario.

1.3.2 Conoce los componentes
y funciones de los dispositivos
digitales 2.67%
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CE.D.2.
42,33%

24.67%

2.1.
Gestionar
el
aprendizaj
eenel
ambito
digital,
configura
ndo el
entorno
personal
de
aprendizaj
e
mediante
la
integracio
n de
recursos
digitales
de manera
autonoma.

2.1.1 Integra recursos digitales

de manera autbnoma para
configurar su entorno personal
de aprendizaje. 24.67%

4.33%

2.2
Buscar,
selecciona
ry
archivar
informaci
on en
funcién de
sus
necesidad
es
haciendo
uso de las
herramien
tas del
entorno
personal
de
aprendizaj
e con
sentido
critico y
siguiendo
normas
basicas de
seguridad

2.2.1 Busca, selecciona y
archiva la informacién
necesaria haciendo uso de las
herramientas del entorno
personal de aprendizaje.
2.17%

2.2.2 Utiliza las herramientas
del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico
y siguiendo normas bésicas de
seguridad en la red.
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en la red.

8% 2.3 Crear, 2.3.1 Crea, programa, integra x| x| x|[x
programar | y reelabora contenidos

, integrar digitales de forma individual o
y colectiva. 4%

reelaborar
contenido
s digitales
de forma
individual
0
colectiva,
selecciona
ndo las
herramien
tas mas
apropiada
s para
generar
nuevo
conocimie
ntoy
contenido
s digitales
de manera
creativa,
respetand
o los
derechos
de autor y
licencias
de uso.

2.3.2 Selecciona las
herramientas mas apropiadas
para generar contenidos
digitales de manera creativa,
respetando los derechos de
autor y licencias de uso.
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5.33%

2.4
Interactua
ren
espacios
virtuales
de
comunica
ciony
plataform
as de
aprendizaj
e
colaborati
VO,
compartie
ndoy
publicand
0
informaci
on ydatos,
adaptando
sea
diferentes
audiencias
con una
actitud
participati
vay
respetuosa

2.4.1 Interacta en espacios
virtuales de comunicacién y
plataformas de aprendizaje
colaborativo. 0.67%

2.4.2 Comparte y publica
informacion y datos,
adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

CE.D.3
5,67%

1.67%

3.1.
Proteger
los datos
personales
y la huella
digital
generada
en
internet,
configura
ndo las
condicion
es de
privacidad
de las
redes
sociales y
espacios

3.1.1 Protege los datos
personales v la huella digital
generada en internet. 0.83%

3.1.2 Configura las
condiciones de privacidad de
las redes sociales y espacios
virtuales de trabajo.
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virtuales
de trabajo.

2%

3.2.
Configura
ry
actualizar
contrasefi
as,
sistemas
operativos
y antivirus
de forma
periddica
en los
distintos
dispositiv
0S
digitales
de uso
habitual.

3.2.1 Configurar y actualizar
contrasefias, sistemas

operativos y antivirus de

forma periddica en los
distintos dispositivos digitales
de uso habitual. 2%

2%

3.3.
Identificar
y saber
reaccionar
ante
situacione
s que
representa
n una
amenaza
en la red,
escogiend
o la mejor
solucion
entre
diversas
opciones,
desarrolla
ndo
practicas
saludables
y seguras,

y

3.3.1 Identifica y sabe
reaccionar con la mejor
solucion ante situaciones gue
representan una amenaza en la
red. 1%

3.3.2 Desarrolla préacticas
saludables y seguras valorando
el bienestar fisico y mental,
tanto personal como colectivo.
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valorando
el
bienestar
fisicoy
mental,
tanto
personal
como
colectivo.
CED4 4% 4.1. Hacer | 4.1.1 Hacer un uso ético de los
33 un uso dgt(_)s y las herramien'_tas 3
’ ético de digitales en la comunicacion,
los datos colaboracion y participacion
y las activa en la red. 2%
Paesrramlen 4.1.2 Conocg y aplicgi I_as
digitales, normas de etiqueta o!lgltal
aplicando r_espetgndo la pr|va0|da_d y las
las !lcenC|as de usoy propl_edac_i,
normas de mtelectua! en la comunicacion,
etiqueta col_aboracmn y participacion
digital y activa en la red.
respetand
ola
privacidad
y las
licencias
de usoy
propiedad
intelectual
en la
comunica
cion,
colaboraci
ony
participaci
On activa
en la red.
11.33% 4.2. 4.2.1 Reconoce las
Reconoce | aportaciones de las tecnologias
r las digitales en las gestiones
aportacion | administrativas y el comercio
es de las electronico. 4.37%
;eg?goiiglgés 4.2.2 Es critico y_consciente
en las con la brecha social de acceso,
uso y aprovechamiento de las
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gestiones
administra
tivas y el
comercio
electrénic
0, siendo
consciente
de la
brecha
social de
acceso,
usoy
aprovecha
miento de
dichas
tecnologia
S para
diversos
colectivos

tecnologias digitales para
diversos colectivos.

5.83%

4.3.
Valorar la
importanc
ia de la
oportunid
ad,
facilidad y
libertad de
expresion
que
suponen
los
medios
digitales
conectado
S,
analizand
o de
forma
critica los
mensajes
que se
recibeny
transmiten
teniendo
en cuenta
su
objetivida

4.3.1 Valora la importancia de
la oportunidad, facilidad y
libertad de expresion que
suponen los medios digitales
conectados. 1.92%

4.3.2 Analiza de forma critica
los mensajes que se reciben y
transmiten en los medios
digitales conectados teniendo
en cuenta su objetividad,
ideologia, intencionalidad,
sesgos y caducidad.

10
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d,
ideologia,
intenciona
lidad,
sesgos y
caducidad

1.17% 4.4. 4.4.1 Analizar la necesidad y X
Analizar los beneficios globales de un
la uso y desarrollo

necesidad | ecosocialmente responsable de
y los las tecnologias digitales.
beneficios
globales
de un uso

4.4.2 Es critico y consciente

de los criterios de
accesibilidad, sostenibilidad e

Ej/esarrollo impacto en las tecnologias

ecosocial | diditales. 0.58%

mente
responsab
le de las
tecnologia
S
digitales,
teniendo
en cuenta
criterios
de
accesibili
dad,
sostenibili
dad e
impacto.

11
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b)

CONCRECION,

AGRUPAMIENTO Y
SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS Y DE LOS
CRITERIOS DE EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS.

Tabla 3
UNIDAD Competencia Criterios Concrecid Saberes basicos | Concrecion
DIDACTI s especificas de n del de saberes
CA evaluacion | criterio de basicos
evaluacion
UDL: CE.D.1 11 1.1.1, 1.1.2 | A. Dispositivos Representaci
Sistemas CE.D.2 1.2 1.2.1, digitales, 6n digital de
informatic 1.3 1.2.2,1.3.1, | sistemas la
0s: 2.1 1.3.22.1.1 | operativosyde | informacion.
Software y 2.2 2.2.1,2.2.2, | comunicacion Equipos
hardware 2.3 2.3.1,2.3.2, | A.1. Arquitectura | informaticos.
2.4 2.4.1,2.4.2 | de ordenadores: Estructuras
elementos, de
montaje, almacenamie
configuracion y nto.
resolucion de Identificacion
problemas. de
A.2. Sistemas componentes
operativos: hardware una
instalacion y cajade PCy
configuracion de | de las
usuario. conexiones
B. Digitalizacion | de los
del entorno periféricos.
personal de Instalacion
aprendizaje SO
B.1. Busqueda, Configuracio
selecciony ny
archivo de mantenimient
informacion. o SO.
B.2. Edicion y Dispositivos
creacion de periféricos.
contenidos: Procesadores
aplicacionesde de texto
productividad,
desarrollo de
aplicaciones
sencillas para
dispositivos
moviles y web,

12
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realidad virtual,
aumentada y
mixta.
UD 2: CE.D.1 1.3 1.3.1,1.3.2 | A. Dispositivos Redes
Redes. CE.D.2 2.1 2.1.1 digitales, informaticas.
Dispositivo 2.2 2.2.1,2.2.2, | sistemas Lared de
S 2.3 2.3.1,2.3.2, | operativos y de internet.
conectados. 2.4 24.1,2.4.2 | comunicaciéon Componentes
A.3 Sistemas de una red.
de Configuracio
comunicacion ny conexion
e internet: a una red.
dispositivos de Configurar
redy un router
funcionamient wifi.
0 Dispositivos

Procedimiento de | interconectad
configuracion de | os.

una reddomeéstica | Gestion de

y conexion de cuentas y
dispositivos. permisos
A.4. Dispositivos | Compartir
conectados (loT | recursos en

+ Wearables): red.
configuracion y

conexion de Pensamiento
dispositivos. computacion
B. Digitalizacion | aly

del entorno programacion
personal de de apps.
aprendizaje Programacio
B.1. Busqueda, n con bloques
selecciony en App
archivo de inventor.
informacion. Creacion de
B.2. Edicién y contenidos de
creacion de realidad
contenidos: aumentada.
aplicacionesde Apps de
productividad, realidad
desarrollo de virtual.
aplicaciones Edicion de
sencillas para imagen,
dispositivos sonido y
moviles y web, video

realidad virtual,
aumentada y
mixta.

13
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UD 3: CE.D.2 2.1 2.1.1 C. Seguridad y Seguridad
Seguridady | CE.D.3 2.2 2.2.1,2.2.2, | bienestar digital | informatica.
bienestar 2.3 2.3.1,2.3.2, | C.1. Seguridad Amenazas.
digital 2.4 2.4.1,2.4.2 | de dispositivos: Proteccion
3.1 3.1.1,3.1.2 | medidas del sistema
3.2 3.2.1 preventivas y informatico.
33 3.3.1,3.3.2 | correctivas para Identidad
hacer frente a digital.

riesgos,amenazas
y ataques a
dispositivos.
C.2. Seguridad y
proteccion de
datos: identidad,
reputacion
digital,
privacidad y
huelladigital.
Medidas
preventivas en la
configuracién de
redes sociales y
la gestion de
identidades
virtuales.

C.3. Seguridad
en lasalud fisica
y mental.
Riesgos y
amenazas al
bienestar
personal.
Opciones de
respuesta y
practicas de uso
saludable.
Situaciones de
violencia y de
riesgo en la red
(ciberacoso,
sextorsion,
acceso a
contenidos
inadecuados,
dependencia
tecnoldgica, etc.).
B. Digitalizacion
del entorno
personal de

Proteccion de
la
informacion.
Propiedad
intelectual.
Riesgos y
precauciones
en el uso de
la red.
Preservar el
bienestar
digital y
evitar fraudes
en internet.
Consecuencia
s del uso
prolongado
de las
tecnologias.
Presentacione
S

14
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aprendizaje
B.1. Busqueda,
selecciony
archivo de
informacion.
B.2. Ediciéon y
creacion de
contenidos:
aplicacionesde
productividad,
desarrollo de
aplicaciones
sencillas para
dispositivos
moviles y web,
realidad virtual,
aumentada y
mixta.

UD 4:
Ciudadania
digital
critica

CE.D.2
CE.DA4

2.1
2.2
23
24
4.1
4.2
43
4.4

2.1.1
22.1,22.2,
2.3.1,2.3.2,
24.1,24.2
4.1.1,4.1.2
4.2.1,42.2
43.1,4.3.2
44.1,44.2

D. Ciudadania
digital critica
D.1.
Interactividad en
lared: libertad de
expresion,
etiqueta digital,
propiedad
intelectual y
licencias de uso.
D.2. Educacion

Sociedad
digital.
Comercio
electronico.
Etica en el
uso de datos
y
herramientas
digitales.
Activismo en
linea.

mediatica: Hojas de
periodismo calculo
digital, Editores de
blogosfera, paginas web

estrategias
comunicativas y
uso critico de la
red.
Herramientas
para detectar
noticias falsas y
fraudes.

D.3 Gestiones
administrativas:
servicios
publicos en
linea, registros
digitales y
certificados

15
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oficiales.
D.4 Comercio
electrénico:

facturas digitales,
formas de pago y
criptomonedas.
D.5 Etica en el
uso de datos y
herramientas
digitales:
inteligencia
artificial, sesgos
algoritmicos e
ideologicos,
obsolescencia
programada,
soberania
tecnologica y
digitalizacion
sostenible.

D.6 Activismo
en linea:
plataformas de
iniciativa
ciudadana,
cibervoluntariado
y comunidades
de hardwarey
software libres.
B. Digitalizacion
del entorno
personal de
aprendizaje
B.1. Busqueda,
selecciony
archivo de
informacion.
B.2. Ediciéon y
creacion de
contenidos:
aplicacionesde
productividad,
desarrollo de
aplicaciones
sencillas para
dispositivos
moviles y web,
realidad virtual,
aumentada y

16
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mixta.

B.3.
Comunicacion y
colaboracion en
red.

B.4. Publicacion
y difusion
responsable en
redes.

¢) PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION,
CON ESPECIAL ATENCION AL CARACTER FORMATIVO DE
LA EVALUACION Y A SU VINCULACION CON LOS
CRITERIOS DE EVALUACION.

Procedimientos de evaluacion Instrumentos

Observacion sistematica Lista de control (LC)
Participacion diaria (PD)

Anélisis de producciones Cuaderno de clase (CCL)
Textos escritos (TE)
Proyecto (P)

Ficha-Cuestionario (FC)

Trabajo informético (TI)

Précticas de taller (PT)

Pruebas especificas Prueba escrita de Unidad Didéactica
(PEUD)

Prueba oral (PO)

Prueba escrita global (PEG)

17
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Criterios de evaluacion Procedimientos de Unidad 0

evaluacion unidades en
las que se
trabaja

P |[L |[P|F |T E
D |(C |I I O

1.1.  Conectar dispositivos y [X X X uD1

gestionar redes locales

aplicando los conocimientos y

procesos asociados a sistemas

de comunicacion alambrica e

inalambrica con wuna actitud

proactiva.

1.2. Instalar 'y mantener [X X X uD1

sistemas operativos

configurando sus caracteristicas

en funcion de sus necesidades

personales.

1.3. Identificar y resolver [X X X ubD1

problemas técnicos sencillos

analizando  componentes y ub2

funciones de los dispositivos

digitales, evaluando las

soluciones de manera critica y

reformulando el procedimiento,

en caso necesario.

2.1. Gestionar el aprendizaje X | X | X uD1

en el ambito digital,

configurando el entorno ubD2

personal de aprendizaje UD3

mediante la integracion de

recursos digitales de manera uD4

autonoma.

2.2. Buscar, seleccionar y X |X | X uD1

archivar informacion en funcion

de sus necesidades haciendo uso Ub2

de las herramientas del entorno UD3

personal de aprendizaje con

sentido critico y siguiendo uD4

normas basicas de seguridad en

la red.

18
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2.3.  Crear, programar,
integrar y reelaborar contenidos
digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las
herramientas mas apropiadas
para generar nuevo
conocimiento y  contenidos
digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor
y licencias de uso.

uD1
ub2
ubD3
UD4

2.4. Interactuar en espacios
virtuales de comunicacion y
plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y
publicando informacion y datos,
adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

uD1
ubD2
ub3
ubD4

3.1. Proteger los  datos
personales y la huella digital
generada en internet,
configurando las condiciones de
privacidad de las redes sociales
y espacios virtuales de trabajo.

ubD3

3.2. Configurar y actualizar
contrasefas, sistemas operativos
y antivirus de forma periddica
en los distintos dispositivos
digitales de uso habitual.

ubD3

3.3. ldentificar 'y  saber
reaccionar ante situaciones que
representan una amenaza en la
red, escogiendo la mejor
solucion entre diversas
opciones, desarrollando
practicas saludables y seguras, y
valorando el bienestar fisico y
mental, tanto personal como
colectivo.

ubD3

4.1.  Hacer un uso ético de los
datos y las herramientas
digitales, aplicando las normas
de etiqueta digital y respetando
la privacidad y las licencias de
uso y propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboraciéon y

ubD4

19
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participacion activa en la red.

4.2.  Reconocer las
aportaciones de las tecnologias
digitales en las gestiones
administrativas y el comercio
electronico, siendo consciente
de la brecha social de acceso,
uso y aprovechamiento de
dichas tecnologias para diversos
colectivos.

ubD4

4.3. Valorar la importancia
de la oportunidad, facilidad y
libertad de expresion que
suponen los medios digitales
conectados, analizando  de
forma critica los mensajes que
se reciben y transmiten teniendo
en cuenta su objetividad,
ideologia, intencionalidad,
sesgos Yy caducidad.

ubD4

4.4. Analizar la necesidad y
los beneficios globales de un
uso y desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias
digitales, teniendo en cuenta
criterios  de  accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.

ubD4

Rubricas de los diferentes instrumentos de evaluacién

Cuaderno

Hasta 100 %

Hasta 50 %

0 %

Contenido (8
puntos)

Completo y corregido

Incompleto y/o no
corregido en su
totalidad

Falta la mayor parte
de contenidos y/o
correcciones

Presentacion
(2 puntos)

Limpieza,
buena letra y ortografia

orden,

Cuaderno con
varios  tachones,
mala letra y faltas
de ortografia

Cuaderno
desordenado, letra
ilegible y/o con
muchas faltas de
ortografia

20
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Proyecto / Practicas

Hasta 100 % Hasta 50 % 0%
Documentacion | Contenidos completos | Falta algln | Falta la mayor parte
(2 puntos) y presentacion | apartado y/o la | de los contenidos y
adecuada presentacion no | mala presentacion

es adecuada

(3 puntos)

Funcionamiento

Funcionamiento
adecuado y correcto

Algun fallo en el
funcionamiento

No funciona

Trabajo grupo | Todos trabajan en | Trabajo Necesita mejorar el
(1 punto) beneficio comun intermitente  en | trabajo colaborativo
colaboracion
Trabajo Trabajo correcto | Trabajo Se  distrae  con
individual (3 | durante todas las fases | intermitente  en | facilidad y trabaja
puntos) del proyecto las diversas fases | poco
del proyecto
Acabado (1 | Acabado correcto Hay alguna parte | EI acabado no es
punto) inacabada correcto
Trabajos de informatica
Hasta 100 % Hasta 50 % 0%
Contenido (7 | Contenidos completos | Falta algin | Falta la mayor parte de
puntos) apartado los contenidos
Autonomia (2 | Leyendo el guion de la | Puntualmente Necesita continuamente
puntos) actividad trabaja | necesita ayuda para trabajar
autébnomamente aclaraciones en el
guibn de la
actividad
Presentacion Cumple todos los | Falta alguno de | Falta la mayor parte de
(1 punto) criterios  establecidos | los criterios | los criterios
para la presentacion de | establecidos para | establecidos para la
la actividad la presentacion de | presentacion  de la
la actividad actividad
Observacion directa
Hasta 100 % Hasta 50 % 0%
Trabajo (3 | Trabaja diariamente Trabaja Carece de habito de
puntos) intermitentemente trabajo
Interés y | Participa y muestra | Participa y muestra | Carece de interés
participacion (2 | interés  diariamente | interés por la materia y no
puntos) por la materia intermitentemente participa en las
por la materia clases
Comportamiento | Tiene una actitud | En  ocasiones su | Comportamiento
(3 puntos) positiva en clase actitud deberia | disruptivo
mejorar
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Material (1 | Siempre  trae el | Algunas veces se | Casi nunca trae el
punto) material solicitado olvida el material | material solicitado
solicitado
Puntualidad (1 | Llega puntual a las | En ocasiones llega | Habitualmente llega
punto) clases tarde a las clases con retraso a las
clases

En todos los trabajos y actividades que se deban entregar en una fecha
determinada, la entrega fuera de plazo se considerard actividad no entregada.

d) CRITERIOS DE CALIFICACION.

12 evaluacion
Instrumentos de evaluacién Ponderacion
Ficha cuestionario Hardware 10%
Prueba escrita Hardware 10%
Trabajo global compra virtual de un
: 20%
PC a partir de los componentes
Précticas procesador de textos 25%
Ficha cuestionario Redes 10%
Prueba escrita Redes 10%
Presentacion redes juego 5%
Observacion directa 10 %
2% evaluacion
Instrumentos de evaluacion Ponderacion
Préctica instalacién y configuracion sistemas operativos 10%
Ficha sistemas operativos 10%
Prueba escrita sistemas operativos 10%
Practicas hojas de célculo 20%
Practicas bases de datos 20%
Practica dispositivos conectados 10%
Practica programacion app inventor 10%
Observacion directa 10 %
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3% evaluacion
Instrumentos de evaluacion Ponderacién
Trabajo global Web seguridad digital 20%
Test sequridad digital 10%
Practicas edicion _de imagen, sonido y 30%
video
Préctica realidad aumentada 10%
Trabajo global colaborativo 15%
Ciudadania digital critica 0
Exposicion oral del trabajo global 5%
Observacion directa 10 %
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Ry Para aquellos alumnos que al finalizar la evaluacién no hayan

superado los 5 puntos de calificacién global, podran tener nuevas oportunidades para
superarla. Los alumnos realizardn o bien pruebas escritas, o bien realizardn algln
trabajo o trabajos escritos después de cada evaluacién. En caso de no superar los
contenidos, durante el Gltimo trimestre se propondrd al alumno la realizacion de
trabajos y/o pruebas escritas para recuperar los contenidos no superados durante el
curso. En caso de no superar los contenidos, durante el Gltimo trimestre se propondra al
alumno la realizacion de trabajos y/o pruebas escritas para recuperar los contenidos no
superados durante el curso. En este caso, la nota maxima de la evaluacion recuperada
sera un 5 con la excepcion de aquel alumnado que durante el trimestre correspondiente
no hayan podido asistir por causas justificadas.

24



